Przerabiałem to jakieś 20+ godzin z agentem AI do rana i jest still in progress… i nie dokończył (już mu mało zostało, ale i pominął kilka co najmniej rzeczy)
Póki co jest to do rozpatrywania w zestawieniu (=RAZEM) z plikiem astro parser TO DO LIST 2026-09-05.xlsx
Tak zaznaczone – to jeszcze uzupełnię
To jest kompletnie do poprawki
To to w ogóle chyba out



KOMPLETNA SPECYFIKACJA TECHNICZNA PROGRAMU ASTROLOGICZNEGO
Dokument dla programisty — wersja finalna

TU OCZYWISTOŚĆ, ALE NIECH BĘDZIE:
CZĘŚĆ 0: ARCHITEKTURA OGÓLNA
0.1 Dwie warstwy programu
text
WARSTWA 1: SILNIK OBLICZENIOWY
  INPUT: data + godzina + miejsce (+ opcjonalnie: druga osoba, zakres dat)
  OUTPUT: tabele z wszystkimi danymi astrologicznymi

WARSTWA 2: SILNIK SYGNIFIKATORÓW (DO ZAIMPLEMENTOWANIA PÓŹNIEJ)
  INPUT: tabele z Warstwy 1 + pliki Excel z sygnifikatorami i interpretacjami
  OUTPUT: tabela dopasowań sygnifikator → interpretacja
  STATUS: opisana koncepcyjnie, implementacja w osobnym etapie

0.2 Stos technologiczny
PEWNIE PIERDOŁY BEZ SENSU, DAJĘ NA CZERWONO:

text
Język: Python 3.x
Efemeryday: pyswisseph (Swiss Ephemeris — pip install pyswisseph)
GUI: tkinter + tkinter.ttk
Tabele: pandas DataFrame
Excel output: openpyxl
Obrazy: Pillow (PIL) — obsługa PNG, JPG, JPEG, WEBP
SVG: cairosvg (do konwersji SVG na PNG dla canvas) CHYBA JPG 
Wykresy kołowe horoskopu: tkinter.Canvas CHCĘ ZAPROJEKTOWAĆ SVG SZABLONY WYKRESÓW
Baza Fixed Stars: plik sefstars.txt z Swiss Ephemeris
Chińskie znaki stroke count: cjklib lub Unihan database
Transliteracja grecka: unicodedata (wbudowana)
Threading: concurrent.futures.ThreadPoolExecutor

AI WYMYŚLIŁ CAŁĄ STRUKTURĘ. NIE WIEM CZY POMOCNA DO PROGRAMOWANIA ALE JAKO SKOROWIDZ ZAGADNIEŃ SIĘ PRZYDA:
0.3 Struktura pliku
text
astro_program/
├── main.py                    # Główny plik uruchomieniowy
├── engine/
│   ├── ephemeris.py           # Obliczenia Swiss Ephemeris
│   ├── objects.py             # Radix Objects Data
│   ├── aspects.py             # Aspekty (Western + Vedic)
│   ├── houses.py              # Domy i znaki
│   ├── lots.py                # Lots/Arabic Parts
│   ├── midpoints.py           # Midpoints
│   ├── divisional.py          # Divisional charts (D-N)
│   ├── harmonic.py            # Harmonic charts (H-N)
│   ├── fixed_stars.py         # Gwiazdy stałe
│   ├── predictive/
│   │   ├── transits.py
│   │   ├── profections.py
│   │   ├── zr.py              # Zodiacal Releasing
│   │   ├── firdaria.py
│   │   ├── decennials.py
│   │   ├── primary_dir.py     # Primary Directions
│   │   ├── secondary_prog.py  # Secondary Progressions
│   │   ├── solar_arc.py
│   │   ├── returns.py         # Solar/Lunar/Planetary Returns
│   │   ├── circumamb.py       # Circumambulations
│   │   ├── asc_times.py       # Ascensional Times
│   │   ├── jyotish_dashas.py  # All Vedic Dashas
│   │   └── mundane.py
│   ├── vedic/
│   │   ├── vargas.py          # Divisional charts Vedic
│   │   ├── karakas.py
│   │   ├── argala.py
│   │   ├── ashtakavarga.py
│   │   ├── shadbala.py
│   │   └── yogas.py
│   ├── numerology/
│   │   ├── western_num.py
│   │   ├── vedic_num.py
│   │   ├── chinese_num.py
│   │   └── systems.py         # Letter conversion systems
│   ├── chinese/        # Chinese astrology
│   │   ├── bazi.py
│   │   ├── ziwei.py
│   │   └── nine_stars.py
│   ├── tzolkin.py     # Mayan astrology (Tzolkin)
│   └── mansions.py            # Lunar Mansions (Nakshatras, Arabic, Chinese Xiu)
├── gui/
│   ├── chart_wheel.py         # Rysowanie koła horoskopu
│   ├── tables.py              # Wyświetlanie tabel
│   ├── settings.py            # Panel ustawień
│   ├── palmistry_map.py       # Interaktywna mapa dłoni
│   └── face_map.py            # Interaktywna mapa twarzy
├── data/
│   ├── lots_astroseek.xlsx    # Formuły Lots (dostarczony przez użytkownika)
│   ├── sefstars.txt           # Fixed stars catalogue (Swiss Ephemeris)
│   ├── xiu_stars.json         # Chinese Xiu determinative stars
│   ├── nakshatra_yogataras.json
│   ├── arabic_mansions.json
│   └── d60_table.json         # D60 Shastiamsha lookup table
└── output/
    └── excel_export.py

CZĘŚĆ 1: INPUT I USTAWIENIA
PIERWSZE POCZĄTKOWE JUŻ ZROBIONE
1.1 Dane wejściowe horoskopu
text
POLA WEJŚCIOWE:
  date:         Data urodzenia (DD.MM.YYYY lub YYYY-MM-DD)
  time:         Godzina urodzenia (HH:MM:SS)
  timezone:     Strefa czasowa (dropdown z listą IANA timezones)
  latitude:     Szerokość geograficzna (decimal, +północ/-południe)
  longitude:    Długość geograficzna (decimal, +wschód/-zachód)
  location_name: Nazwa miejsca (autocomplete przez geolocation API)
  
  TRYB WPROWADZANIA LOKALIZACJI:
    - Wpisz nazwę miasta → autocomplete → pobierz lat/lon
    - Wpisz lat/lon ręcznie
    - Wybierz z mapy (opcjonalnie)

  DST: automatycznie z bazy IANA timezone dla daty i lokalizacji
  
  DODATKOWE (opcjonalne):
  name:         Imię/opis horoskopu
  chart_type:   Natal / Horary / Electional / Mundane
  notes:        Notatki
1.2 Ustawienia globalne
text
USTAWIENIA → Zodiac:
  ☑ Tropical (zawsze dostępny, bez ayanamsa)
  ☐ Sidereal → po zaznaczeniu: dropdown z ayanamsa:
    Lahiri (Chitrapaksha)    ← default dla sidereal
    Krishnamurti
    Raman
    Fagan-Bradley
    Yukteshwar
    True Chitra
    Pushya-paksha
    Aldebaran 15° Taurus
    [inne z Swiss Ephemeris]
  
  TRYB: można włączyć oba/kilka naraz → podwojone tabele

USTAWIENIA → House System:
  Whole Sign          ← PRIMARY (hellenistyczny default)
  Placidus
  Koch
  Regiomontanus
  Campanus
  Equal from Asc
  Equal from MC
  Alcabitius
  Morinus
  Porphyry
  [inne dostępne w Swiss Ephemeris]
  
  UWAGA: Można wybrać PRIMARY system (domyślny) i SECONDARY.
  Karta Signs_Houses pokazuje oba.

USTAWIENIA → Vedic Mode:
  Vedic Zodiac Mode:
    ● Tropical Rasis + Sidereal Nakshatras  ← default (Wilhelm/DiCara)
    ○ Full Sidereal (traditional Jyotish) + ayanamsa: [dropdown]
    ○ Both (podwójne tabele)
  
  Karaka System:
    ● 7-karaka (Su Mo Me Ve Ma Ju Sa)
    ○ 8-karaka (Su Mo Me Ve Ma Ju Sa + NN)
    ○ Both
  
  Retrograde Karakas:
    ● Standard (only NN uses 30-degree rule)
    ○ Retrograde-adjusted (all Rx use 30-degree rule — Upadesha Sutras)
    ○ Both
  
  Argala System:
    ● Parashara standard (2nd, 4th, 11th)
    ○ Raman (adds 5th)
    ○ Both
  
  NN/SN Graha Drishti:
    ● Same as Jupiter (5th, 7th, 9th)
    ○ Same as Mars (4th, 7th, 8th)
    ○ None

USTAWIENIA → Lunar Mansions:
  Nakshatras (27-fold equal):
    ● Sidereal (ayanamsa: [dropdown])  ← default
    ○ Both tropical and sidereal
    ○ Don’t show
  
  Nakshatras 28-fold (uneven with Abhijit):
    ☐ Show (default: off)
  
  Arabic Mansions (sidereal):
    ☑ Show (default: on)
  
  Arabic Mansions (tropical)*:
    ☐ Show (default: off, marginal option)
  
  Chinese Xiu (sidereal, star-based):
    ☐ Show (default: off)

USTAWIENIA → Orbs:
  Osobne orby per obiekt (Su, Mo, Me, Ve, Ma, Ju, Sa) 
  i per aspekt (conj, sex, sq, tri, opp, + każdy minor osobno):
  
  FORMAT TABELI: 
    Wiersze = planety, Kolumny = aspekty
    Każda komórka = orba w stopniach
  
  DOMYŚLNE ORBY (zachodnia tradycja):
         conj  sex  sq   tri  opp
  Su:     8    6    7    8    8
  Mo:     8    6    7    8    8
  Me:     7    5    6    7    7
  Ve:     7    5    6    7    7
  Ma:     7    5    6    7    7
  Ju:     8    6    7    8    8
  Sa:     8    6    7    8    8
  Ur:     5    4    5    5    5
  Ne:     5    4    5    5    5
  Pl:     5    4    5    5    5
  Angles: 8    6    7    8    8
  
  DODATKOWE USTAWIENIE:
  Orby hellenistyczne (tight aspects): 3° (12-13° dla Mo)
  Orby tradycyjne/Arabskie
  Checkbox: "Show tight aspect flag (≤3°)"
  
  Bonus for Lights (Su, Mo): +2° do każdej orby

USTAWIENIA → Aspect Systems:
  Major aspects: ☑ conj ☑ sex ☑ sq ☑ tri ☑ opp
  Minor medical: ☑ semisex (30°) ☑ quincunx (150°) 
                 ☑ semisq (45°) ☑ sesquisq (135°)
  Minor aspects: ☐ (odrębny panel wyboru)
  
  MINOR ASPECTS PANEL (oddzielne okno):
    sortuj wg: stopni / harmoniki
    Lista (stopień, nazwa, symbol jeśli dostępny):
    0.5°   Vigintile (1/40)
    1°     Semi-Vigintile (?)
    11.25° Undecile? (1/32)
    12°    Semi-Sextile-ish
    18°    Semisextile-related
    22.5°  Semi-Octile (1/16)
    24°    Undecile (1/15)
    30°    Semi-Sextile (1/12)
    36°    Quintile × 1 (1/10)  ← 1/5 harmonik
    40°    Novile (1/9)
    45°    Semi-Square (1/8)
    51.4°  Septile (1/7)
    60°    Sextile (1/6)        ← major
    72°    Quintile (1/5)
    80°    Binovile (2/9)
    90°    Square (1/4)         ← major
    102.9° Biseptile (2/7)
    108°   Tridecile (3/10)
    120°   Trine (1/3)          ← major
    135°   Sesquisquare (3/8)
    144°   Biquintile (2/5)
    150°   Quincunx (5/12)
    154.3° Triseptile (3/7)
    160°   Binovile-related
    165°   Quindecile (Johndro)
    180°   Opposition (1/2)     ← major
    
  Inne aspekty:
    ☐ Parallel (paralele — ta sama deklinacja, ten sam kierunek)
    ☐ Contraparallel (kontrparalele — ta sama deklinacja, przeciwne kierunki)

USTAWIENIA → Fixed Stars:
  Lista wyboru gwiazd (multi-select):
    [default: ~30 najważniejszych — patrz sekcja Fixed Stars]
  Orba koniunkcji z gwiazdą: 1°00' [modyfikowalny]
  ☐ Uwzględnij opozycje z gwiazdami
  ☐ Obliczaj Paran (parantellonta) [opcja extra, wolne obliczenia]

USTAWIENIA → Interpretation Aspect Rules:
  Graha Drishti ARE aspects in interpretations:
    ○ Globally (all interpretations)
    ○ Only Vedic-sourced interpretations
    ● Never [default]
  
  Argala ARE aspects in interpretations:
    ○ Globally
    ○ Only Vedic-sourced
    ● Never [default]
  
  Rashi Drishti ARE aspects in interpretations:
    ○ Globally
    ○ Only Jaimini-sourced
    ● Never [default]

USTAWIENIA → Display:
  Objects to display: checkbox per każdy obiekt
    Per obiekt: opcje: 
      ☑ Display in chart wheel (=na wykresie horoskopu)
      ☑ Show aspects from/to this object (=Kreski łączące obiekty na wykresie horoskopu)
      ☑ Show in aspectarian table
      ☑ Show in Object Data table
      ☑ Show in aspect table

  
  Chart wheel anchor:
    ● Asc (Asc-Dsc horizontal)
    ○ Whole Sign (środek znaku Asc centered)
    ○ Aries
    ○ Cancer
    ○ Sun
    ○ Moon
    ○ Fortune

  
  Show sign borders:     ☑
  Show term borders:     ☑
  Show decan borders:    ☑
  Color coding:
   Su orange, Mo gray, Me: beige, Ve: light green, Ma: red, 
    Ju: purple, Sa: black [modyfikowalne]
  
  Aspect lines in wheel:
    Bold line = applying within 3°
    Very bold = applying within 1°
    Dashed = separating
    Bold dashed = separating within 1°
    Colors per aspect type [konfigurowalne]

USTAWIENIA → Temperament:
  Method: ○ Simple Count ○ Ptolemy ○ Lilly ○ Greenbaum ○ Lehman
  Mercury treatment: ○ Ptolemy_aspected ○ Greenbaum_phase ○ dry_only ● ignore [default]
  Scoring weights: [tabela per autor, modyfikowalna]
  
USTAWIENIA → Numerology:
  Active letter systems: [checkbox list]
    ☑ Pythagorean, ☑ Chaldean, ☑ Vedic, ☐ Johari, ☐ Kabbalah,
    ☐ Hebrew_standard, ☐ Hebrew_gadol, ☐ Greek_isopsephy,
    ☐ Arabic_abjad, ☐ Cyrillic_sequential, ☐ Church_Slavonic,
    ☑ Chinese_stroke, ☑ Japanese_Seimei
  
  Sum method: ● Digit  ○ Component  ○ Component_prereduced
              ○ All three (separate records)
  
  Iota subscript in Greek isopsephy:
    ● Does not count [default]  ○ Counts as ι (value 10)

USTAWIENIA → Stationary Threshold:
  Planet is "stationary" if speed < X% of average daily motion:
  Su: 1% | Mo: 5% | Me: 10% | Ve: 10% | Ma: 10% | Ju: 10% | Sa: 10%
  Ur: 10% | Ne: 10% | Pl: 10%
  [Każdy modyfikowalny osobno]
  
  Flaguj jako "recent/upcoming station" jeśli < 7 dni:
  7 [modyfikowalne]

CZĘŚĆ 2: RADIX OBJECTS DATA (ROD)
2.1 Obiekty do wyliczenia
text
STANDARDOWE OBIEKTY (zawsze obliczane):
  Planety 7 klasycznych: Su, Mo, Me, Ve, Ma, Ju, Sa
  Zewnętrzne: Ur, Ne, Pl
  Węzły: NN (North Node), SN (South Node)
    Swiss Ephemeris: swe.MEAN_NODE (mean) lub swe.TRUE_NODE (true)
    Ustawienie: Mean NN / True NN
  Kąty: Asc, MC, Dsc (= Asc+180), IC (= MC+180)
  
OBLICZANE AUTOMATYCZNIE:
  Pre-Natal Syzygy (Syz)
  Pre-Natal Eclipse (Pren_Ecl)
  Lot of Fortune (=Fortune)
  Lot of Spirit (=Spirit)
  [Pozostałe Lots z lots_astroseek.xlsx]
  Midpoints (wszystkie pary — patrz sekcja Midpoints)
  Vertex (Vx), Anti-Vertex (aVx)
  East Point (Equatorial Ascendant)
  Black Moon Lilith (BML) — Mean i True
  Priapus (= BML + 180°)
  Karakamsha (Atmakaraka (AK) w D9, wklejony do D1)
  Lagnamsha (Asc w D9, wklejony do D1)
  
OPCJONALNE (z ustawień):
  Asteroidy: Chiron, Ceres, Pallas, Juno, Vesta
  [i inne asteroidy z katalogu Swiss Ephemeris – do zaznaczania. Poniższe wraz z poniższymi kategoriami i słowami kluczowymi. Dodam później też inne kolumny na przykład imię: (męskie, żeńskie, unisex, [pusty])]
☐ All	Asteroid	category	keywords
☑	Ceres (1)	1Major Asteroids	Nurturing, care, and maternal instincts.
☑	Pallas (2)	1Major Asteroids	Wisdom, strategy, and creative intelligence.
☑	Juno (3)	1Major Asteroids	Marriage, commitment, and partnerships.
☑	Vesta (4)	1Major Asteroids	The sacred flame, dedication, and commitment.
☑	Psyche (16)	1Major Asteroids	The soul, mind, perspective emotions, and the unconscious.
☑	Eros (433)	1Major Asteroids	Erotic love, passion, desire and physical attraction.
☐	Lilith (1181)	1Major Asteroids	Sexuality, primal desires, and the shadow self.
☐	Adonis (2101)	Love Asteroids	Beauty, attraction, and magnetism.
☐	Alkeste (124)	Love Asteroids	Sacrifice, renunciation, and selflessness.
☐	Amor (1221)	Love Asteroids	Romantic love, affection, and attachment.
☐	Anteros (1943)	Love Asteroids	Reciprocated love, revenge, and balance.
☐	Aphrodite (1388)	Love Asteroids	Love, beauty, and pleasure.
☐	Apollo (1862)	Love Asteroids	Creativity, inspiration, and self-expression.
☐	Asmodeus (2174)	Love Asteroids	Obsession, passion, and self-destruction.
☐	Astarte (672)	Love Asteroids	Fertility, love, and sexuality.
☐	Boda (1487)	Love Asteroids	Unions, relationships, and harmony.
☐	Casanova (7328)	Love Asteroids	Passion, seduction, and attraction.
☐	Child (4580)	Love Asteroids	Creativity, curiosity, and innocence.
☐	Cleopatra (216)	Love Asteroids	Manipulation, seduction, and power.
☐	Cupido (763)	Love Asteroids	Love, attraction, and desire.
☐	Daphne (41)	Love Asteroids	Independence, freedom, and self-protection.
☐	Erato (62)	Love Asteroids	Creativity, inspiration, and beauty.
☐	Eros (433)	Love Asteroids	Erotic love, passion, desire and physical attraction.
☐	Freia (76)	Love Asteroids	Beauty, love, and harmony.
☐	Frigga (77)	Love Asteroids	Motherhood, nurturing, and family.
☐	Groom (5129)	Love Asteroids	Relationships, commitment, and marriage.
☐	Hera (103)	Love Asteroids	Marriage, partnership, and family.
☐	Isis (42)	Love Asteroids	Motherhood, caregiving, and nurturing.
☐	Klytia (73)	Love Asteroids	Beauty, harmony, and devotion.
☐	Lancelot (2041)	Love Asteroids	Loyalty, chivalry, and romance.
☐	Lysithea (94)	Love Asteroids	Wisdom, insight, and intuition.
☐	Penelope (201)	Love Asteroids	Loyalty, commitment, and devotion.
☐	Persephone (399)	Love Asteroids	Transformation, endings, and new beginnings.
☐	Phaedra (174)	Love Asteroids	Passion, desire, and intensity.
☐	Proserpina (26)	Love Asteroids	Power, transformation, and growth.
☐	Psyche (16)	Love Asteroids	The soul, mind, perspective emotions, and the unconscious.
☐	Sappho (80)	Love Asteroids	Creativity, passion, and beauty.
☐	Union (1585)	Love Asteroids	Partnerships, harmony, and cooperation.
☐	Valentine (447)	Love Asteroids	Love, relationships, and harmony.
☐	Aphrodite (1388)	Love-Sex Asteroids	Love, beauty, and pleasure.
☐	Bacchus (2063)	Love-Sex Asteroids	Indulgence, celebration, and excess.
☐	Casanova (7328)	Love-Sex Asteroids	Passion, seduction, and attraction.
☐	Dejanira (157)	Love-Sex Asteroids	Relationships, partnerships, and unions.
☐	Dionysus (3671)	Love-Sex Asteroids	Wine and ecstasy.
☐	Erato (62)	Love-Sex Asteroids	Creativity, inspiration, and beauty.
☐	Ganymed (1036)	Love-Sex Asteroids	Youth, innocence, and potential.
☐	Ishtar (7088)	Love-Sex Asteroids	Power, passion, and desire.
☐	Lust (4386)	Love-Sex Asteroids	Desire, passion, and sexuality in the physical sense.
☐	Nessus (7066)	Love-Sex Asteroids	Manipulation, abuse, and trauma.
☐	Nymphe (875)	Love-Sex Asteroids	Attraction, seduction, and charm.
☐	Academia (829)	Career Asteroids	Higher education, knowledge, and intellectual pursuits.
☐	Destinn (6583)	Career Asteroids	Talent, skill, and mastery.
☐	Enterprise (9777)	Career Asteroids	Business, commerce, and entrepreneurship.
☐	Fama (408)	Career Asteroids	Reputation, fame, and public image.
☐	Industria (389)	Career Asteroids	Diligence, hard work, and industry.
☐	Jobse (215463)	Career Asteroids	Career, work, and vocation.
☐	Varuna (20000)	Career Asteroids	The unconscious, intuition, and mysticism.
☐	Abundantia (151)	Money Asteroids	Abundance, prosperity, and good fortune.
☐	Atira (163693)	Money Asteroids	The feminine, nurturing, and receptive qualities.
☐	Banks (13956)	Money Asteroids	Financial institutions, banking, and wealth management.
☐	Bounty (3264)	Money Asteroids	Reward, abundance, and generosity.
☐	Felicitas (109)	Money Asteroids	Happiness, joy, and contentment.
☐	Gold (4955)	Money Asteroids	Wealth, abundance, and prosperity.
☐	Lachesis (120)	Money Asteroids	Fate, destiny, and the thread of life.
☐	Makemake (136472)	Money Asteroids	Creativity, inspiration, and innovation.
☐	Midas (1981)	Money Asteroids	Transformation, wealth, and abundance.
☐	Mony (7782)	Money Asteroids	Wealth, money, and possessions.
☐	Opportunity (39382)	Money Asteroids	New possibilities, chances, and openings.
☐	Rockefellia (904)	Money Asteroids	Power, wealth, and influence.
☐	Silver (5325)	Money Asteroids	Value, worth, and beauty.
☐	Apollo (1862)	Talent Asteroids	Creativity, inspiration, and self-expression.
☐	Arachne (407)	Talent Asteroids	Creativity, inspiration, and imagination.
☐	Circe (34)	Talent Asteroids	Magic, transformation, and enchantment.
☐	Erato (62)	Talent & Muse Asteroids	Creativity, inspiration, and beauty.
☐	Euterpe (27)	Talent & Muse Asteroids	Creativity, inspiration, and harmony.
☐	Hekate (100)	Talent Asteroids	Magic, intuition, and the shadow self.
☐	Hephaistos (2212)	Talent Asteroids	Creativity, craftsmanship, and strength.
☐	Kalliope (22)	Talent & Muse Asteroids	Creativity, inspiration, and epic poetry.
☐	Klio (84)	Talent & Muse Asteroids	History, memory, and legacy.
☐	Koronis (158)	Talent Asteroids	Fate, destiny, and the unpredictable.
☐	Melpomene (18)	Talent & Muse Asteroids	Tragedy, drama, and the power of expression.
☐	Mnemosyne (57)	Talent Asteroids	Memory, creativity, and harmony.
☐	Musa (600)	Talent & Muse Asteroids	Creativity, inspiration, and the arts.
☐	Orpheus (3361)	Talent Asteroids	Creativity, music, and the power of art.
☐	Perdix (8758)	Talent Asteroids	Craftsmanship, skill, and ingenuity.
☐	Polyhymnia (33)	Talent & Muse Asteroids	Sacred poetry, hymns, and spiritual expression.
☐	Talent (33154)	Talent Asteroids	Skill, ability, and potential.
☐	Terpsichore (81)	Talent & Muse Asteroids	Dance, music, and creativity.
☐	Thalia (23)	Talent & Muse Asteroids	Comedy, joy, and creativity.
☐	Urania (30)	Talent & Muse Asteroids	Astronomy, science, and the power of observation.
☐	Vulcan (4464)	Talent Asteroids	Creativity, craftsmanship, and ingenuity.
☐	Angel (11911)	Spiritual Asteroids	Guardianship, protection, and guidance.
☐	Anubis (1912)	Spiritual Asteroids	Transition, transformation, and the afterlife.
☐	DancingAngel (37530)	Spiritual Asteroids	Creativity, inspiration, and spiritual connection.
☐	Delphine (3218)	Spiritual Asteroids	Intuition, insight, and psychic abilities.
☐	Gabriella (355)	Spiritual Asteroids	Beauty, harmony, and creativity.
☐	Horus (1924)	Spiritual Asteroids	Protection, power, and leadership.
☐	Imhotep (1813)	Spiritual Asteroids	Wisdom, intelligence, and healing.
☐	Kali (4227)	Spiritual Asteroids	Transformation, raw power, destruction, rebirth.
☐	Kassandra (114)	Spiritual Asteroids	Intuition, prophecy, and mystery.
☐	Michaelangelo (3001)	Spiritual Asteroids	Creativity, craftsmanship, and artistry.
☐	Michel (1348)	Spiritual Asteroids	Discipline, focus, and precision.
☐	Orcus (90482)	Spiritual Asteroids	Power, control, and transformation.
☐	Osiris (1923)	Spiritual Asteroids	Fertility, growth, and abundance.
☐	Parvati (2847)	Spiritual Asteroids	Devotion, sacred partnership, inner strength.
☐	Pholus (5145)	Spiritual Asteroids	Curiosity, exploration, and adventure.
☐	Quaoar (50000)	Spiritual Asteroids	Creativity, inspiration, and spiritual connection.
☐	Raphaela (708)	Spiritual Asteroids	Transformation, healing, and rebirth.
☐	Siva (1170)	Spiritual Asteroids	Destruction, renewal, transformation, spiritual crisis.
☐	Amalthea (113)	Luck Asteroids	Nurturing, nourishment, and abundance.
☐	Fortuna (19)	Luck Asteroids	Luck, fortune, and success.
☐	Tyche (258)	Luck Asteroids	Luck, good fortune, and abundance.
☐	Aegle (96)	Health Asteroids	Radiance, light, and wisdom.
☐	Aesculapia (1027)	Health Asteroids	Healing, rebirth, and regeneration.
☐	Apollo (1862)	Health Asteroids	Creativity, inspiration, and self-expression.
☐	Asclepius (4581)	Health Asteroids	Healing, medicine, and well-being.
☐	Felicitas (109)	Health Asteroids	Happiness, joy, and contentment.
☐	Feronia (72)	Health Asteroids	Abundance, fertility, and prosperity.
☐	Harmonia (40)	Health Asteroids	Balance, relationships, and harmony.
☐	Hygeia (10)	Health Asteroids	Health, well-being, and cleanliness.
☐	Minerva (93)	Health Asteroids	Wisdom, strategy, and creativity.
☐	Panacea (2878)	Health Asteroids	Healing, remedies, and solutions.
☐	Bella (695)	Beauty Asteroids	Beauty, harmony, and balance.
☐	Hebe (6)	Beauty Asteroids	Youth, vitality, and rejuvenation.
☐	Kleopatra (216)	Beauty Asteroids	Royalty, power, and extravagance.
☐	Sirene (1009)	Beauty Asteroids	Enchantment, allure, and temptation.
☐	Ate (111)	Negative Asteroids	Destruction, recklessness, and chaos.
☐	Eris (136199)	Negative Asteroids	Discord, chaos, and rebellion.
☐	Hybris (430)	Negative Asteroids	Pride, arrogance, and excessive ambition.
☐	Icarus (1566)	Negative Asteroids	Risk, recklessness, and the potential for downfall.
☐	Ixion (28978)	Negative Asteroids	Rebellion, disruption, and chaos.
☐	Lameia (248)	Negative Asteroids	Magic, illusion, and fantasy.
☐	Lucifer (1930)	Negative Asteroids	Rebellion, enlightenment, and transformation.
☐	Medusa (149)	Negative Asteroids	Cycles of destruction and rebirth, as well as the shadow aspects of ourselves that we must face in order to heal and grow.
☐	Narcissus (37117)	Negative Asteroids	Self-love, self-image, and the balance between inner and outer worlds.
☐	Nemesis (128)	Negative Asteroids	Retribution, balance, and karma.
☐	Niobe (71)	Negative Asteroids	Pride, hubris, and the potential for downfall.
☐	Pandora (55)	Negative Asteroids	Curiosity, exploration, and the potential for chaos.
☐	Phaethon (3200)	Negative Asteroids	Reckless ambition, pride, and the potential for downfall.
☐	Sedna (90377)	Negative Asteroids	Our deepest fears, insecurities, and blocks.
☐	Sethos (5009)	Negative Asteroids	Hidden knowledge and wisdom, as well as the potential for isolation and detachment.
☐	Sisyphus (1866)	Negative Asteroids	Struggle, hard work, and perseverance.
☐	Antigone (129)	Positive Asteroids	Family dynamics, loyalty, and the struggle for independence.
☐	Astraea (5)	Positive Asteroids	Justice, balance, and the pursuit of fairness.
☐	Chariklo (10199)	Positive Asteroids	Healing, nurturing, and the connection to the natural world.
☐	Heracles (5143)	Positive Asteroids	Strength, courage, and the potential for transformation.
☐	Hestia (46)	Positive Asteroids	Hearth, home, inner nourishment, stability.
☐	Atropos (273)	Fates Asteroids	Fate, destiny, and the inevitable.
☐	Klotho (97)	Fates Asteroids	New beginnings, fresh starts, and the potential for change.
☐	Lachesis (120)	Fates Asteroids	Fate, destiny, and the thread of life.
☐	Moira (638)	Fates Asteroids	Fate, destiny, and the cycles of life.
☐	Achilles (588)		Strength, courage, and potential for vulnerability.
☐	Adrastea (239)		Consequences, accountability, and the lessons of karma.
☐	Amphitrite (29)		Oceanic emotions, vast unconscious tides, and maritime or coastal themes.
☐	Antiope (90)		Divided loyalties, double lives, wildness versus control.
☐	Aristoteles (6123)		Knowledge, wisdom, and the pursuit of truth.
☐	Artemis (105)		Independence, freedom, and the pursuit of individuality.
☐	Bellona (28)		Militant-warrior energy, combativeness and readiness to fight.
☐	Cerberus (1865)		Protection, boundaries, and the balance of power.
☐	Charybdis (388)		No-win dilemmas, tight passages, choosing-managing between unavoidable losses.
☐	Demeter (1108)		Harvest, sustenance, nurturing, fertility.
☐	Diana (78)		Independence, freedom, and the pursuit of individuality.
☐	Ducrosa (400)		Legacy, patronage and scientific or technical lineage.
☐	Dynamene (200)		Latent power surge from emotional depths, rising tidal resilience, enabling transformation.
☐	Echo (60)		Communication, reflection, and the power of words.
☐	Egeria (13)		Inner guidance, sacred advice, ritual and law.
☐	Eos (221)		New beginnings, fresh starts, and the potential for growth.
☐	Eunomia (15)		Order & legitimacy, respect for rules, healthy structure and fair governance.
☐	Flora (8)		Growth-blooming fertility, and sensual flourishing.
☐	Geraldina (300)		Personalized feminine archetype imprinted in the chart.
☐	Haumea (136108)		Transformation, rebirth, and cycles of growth.
☐	Hela (699)		Encounters with mortality, underworld descent-shadow work, facing endings-grief-taboo, and what lies “beneath”.
☐	Hidalgo (944)		Independence, nonconformity, and the pursuit of individuality.
☐	Irene (14)		Peacemaking, conciliation and truce.
☐	Iris (7)		Messaging, signals, synchronicities and “rainbow bridges” between people or realms.
☐	Karma (3811)		The consequences of past actions and the lessons of cause and effect.
☐	Lutetia (21)		Urban hub culture, refinement-sophistication of central networking.
☐	Massalia (20)		Commerce-trade-exchange, crossroads, ports of entry.
☐	Metis (9)		Strategic intelligence, craftiness, cunning wisdom, problem solving ability to out-think power.
☐	Panopaea (70)		Subtle support, hidden helpers, protective presence, emotional readiness.
☐	Parthenope (11)		Seductive-siren voice, artistic calling, and the dangers of enchantment.
☐	Parvati (2847)		Devotion, sacred partnership, inner strength.
☐	Pele (2202)		Passion, creativity, and transformation.
☐	Phocaea (25)		Exploration, migration and founding outposts-pioneering diaspora.
☐	Piazzia (1000)		Honoring initiators, initial discovery, trailblazer or cataloger of new territory in consciousness or science.
☐	Prometheus (1809)		Innovation, rebellion, and breaking free from limitations.
☐	Scylla (155)		No-win dilemmas, tight passages, choosing-managing between unavoidable losses.
☐	Selinur (500)		Romantic mysticism, visionary journeys and fictional/astral companionship.
☐	Siva (1170)		Destruction, renewal, transformation, spiritual crisis.
☐	Themis (24)		Justice, morality, and the natural order of things.
☐	Thetis (17)		Protection, boundaries, and the balance of power.
☐	Toro (1685)		Strength, courage, and determination.
☐	Vibilia (144)		Rambling, restlessness, and wandering detours/side-roads shaping destiny.
☐	Victoria (12)		Drive to win, triumph after effort, public success & victory.
☐	Virginia (50)		Themes of purity, principled independence, homeland or regional identity.
☐	Voskovec-Werich (2418)		Satire, resistance, cultural defiance.
  Planetary Nodes: ☐ Me ☐ Ve ☐ Ma ☐ Ju ☐ Sa ☐ Ur ☐ Ne ☐ Pl
  Planetary Aphelion, Peryhelion: ☐ Me ☐ Ve ☐ Ma ☐ Ju ☐ Sa ☐ Ur ☐ Ne ☐ Pl

  Fixed Stars [osobna tabela, ale też w Radix Object Database jako wiersze]
  Virtual Objects:
@@@@@@@@@@@
White Moon Selena [tradition: Russian_school]

WSZYSTKIE OBIEKTY W KAŻDYM DIVISIONAL CHART (D2–D60):
  object_id format: "Su_D9", "Ma_D10", "Asc_D9", "MC_D9" itd.
  [osobne wiersze w tej samej tabeli Radix Object Database, 
   kolumna division_chart = "D9" itd. (dla podstawowego = „D1”)]
2.2 Obliczanie pozycji obiektów — Swiss Ephemeris
Python
import swisseph as swe

# Inicjalizacja
swe.set_ephe_path('/path/to/ephe/')  # folder z plikami efemeryd

# Julian Day Number z daty:
jd = swe.julday(year, month, day, 
                hour + minute/60.0 + second/3600.0,
                swe.GREG_CAL)

# Obliczenie planety:
# flags = swe.FLG_SWIEPH + swe.FLG_SPEED (+ swe.FLG_SIDEREAL dla sidereal)
flags = swe.FLG_SWIEPH | swe.FLG_SPEED
result, ret_flag = swe.calc_ut(jd, planet_id, flags)
longitude  = result[0]   # ekliptyczna długość (0–360°)
latitude   = result[1]   # ekliptyczna szerokość
distance   = result[2]   # odległość (AU)
speed_long = result[3]   # prędkość w longitude (°/dzień, ujemna = Rx)
speed_lat  = result[4]   # prędkość w latitude
speed_dist = result[5]   # prędkość w odległości

# ID planet w Swiss Ephemeris:
PLANET_IDS = {
    'Su': swe.SUN,       # 0
    'Mo': swe.MOON,      # 1
    'Me': swe.MERCURY,   # 2
    'Ve': swe.VENUS,     # 3
    'Ma': swe.MARS,      # 4
    'Ju': swe.JUPITER,   # 5
    'Sa': swe.SATURN,    # 6
    'Ur': swe.URANUS,    # 7
    'Ne': swe.NEPTUNE,   # 8
    'Pl': swe.PLUTO,     # 9
    'NN': swe.MEAN_NODE, # 10 (lub swe.TRUE_NODE = 11)
    # SN = NN + 180° (zawsze)
}

# Obliczenie Asc, MC, house cusps (wierchołków domów):
# house_system: 'P'=Placidus, 'K'=Koch, 'W'=Whole Sign,
#               'R'=Regiomontanus, 'C'=Campanus, 'E'=Equal,
#               'A'=Equal MC, 'B'=Alcabitius, 'M'=Morinus,
#               'O'=Porphyry, 'X'=Meridian
cusps, ascmc = swe.houses(jd, latitude, longitude, b'P')
# cusps[1..12] = longitude kuspidów domów 1–12
# ascmc[0] = Asc, ascmc[1] = MC, ascmc[2] = ARMC, ascmc[3] = Vertex
Asc = ascmc[0]
MC  = ascmc[1]
Vx  = ascmc[3]   # Vertex

# Sidereal longitude (z ayanamsą):
swe.set_sid_mode(swe.SIDM_LAHIRI)  # lub inna ayanamsa
flags_sid = swe.FLG_SWIEPH | swe.FLG_SPEED | swe.FLG_SIDEREAL
result_sid, _ = swe.calc_ut(jd, planet_id, flags_sid)
longitude_sidereal = result_sid[0]

# Deklinacja i Right Ascension (equatorial):
flags_eq = swe.FLG_SWIEPH | swe.FLG_SPEED | swe.FLG_EQUATORIAL
result_eq, _ = swe.calc_ut(jd, planet_id, flags_eq)
right_ascension = result_eq[0]  # RA (0–360°)
declination     = result_eq[1]  # Dec (±90°)

# Fixed stars:
result_star, star_name = swe.fixstar_ut("Regulus", jd, flags)
regulus_longitude = result_star[0]
regulus_latitude  = result_star[1]

2.3 Kolumny Radix Objects Data — kompletna lista
Każdy obiekt = jeden wiersz. Wszystkie pola poniżej:
text
IDENTYFIKACJA:
  genre              "astr" / "ved" / "chin" / "tzol" / "num" / 
                     "palm" / "face"
  division_chart     "D1" / "D2" / "D9" / "D10" itd. — 
                     D1 dla normalnych obiektów
  object_id          "Su" / "Mo" / "Asc" / " Fortune" / 
                     "star_Regulus" / "Su_D9" itd.
  object_name        Pełna nazwa: "Sun" / "Moon" / "Ascendant" itd.
  tradition          "Hellenistic" / "Arabic" / "Traditional" / 
                     "Modern" / "Vedic" / "Jaimini" itd.
  

POZYCJA ZODIACALNA (D1):
  sign               "Ari" / "Tau" / ... / "Pis"
  degree_in_sign     Stopień w znaku: 28 (integer — rozpoczęty stopień)
  longitude_zodiacal "Tau 28°12'57""  (string do wyświetlania)
  longitude_absolute Decimal 0.000–360.000: 58.216
  longitude_sidereal Decimal sidereal (jeśli włączony tryb sidereal)

POZYCJA ASTRONOMICZNA (tylko D1, tylko prawdziwe planety/planetoidy/asteroidy/gwiazdy):
  latitude           Ekliptyczna szerokość: +1.23 (°, decimal)
  declination        Deklinacja: +21.25 (°, decimal)
  right_ascension    RA: 56.12 (°, decimal)
  distance_AU        Odległość od Ziemi w AU

RUCH (tylko D1, tylko prawdziwe planety/planetoidy/asteroidy/NN/SN):
  direction          "D" (direct) / "R" (retrograde)
  is_stationary      True / False (wg threshold z ustawień)
  station_type       "SR" (stacja przed Rx) / "SD" (stacja przed D) / ""
  daily_motion       Prędkość dzienna: +0°42' (string) lub decimal °/dzień
  daily_motion_pct   % średniej prędkości: 4.2 (decimal)
  speed_status       "swift" / "average" / "slow"
    [zielony jeśli swift, czerwony jeśli slow]
  
  prev_direction_change_date    "2024-03-15 14:23 UT"
  prev_direction_change_type    "D→R" / "R→D"
  prev_direction_change_degree  "Pis 07°14'"
  prev_direction_change_days_ago 6.2 — FLAGGED (bold/red) jeśli <7   {TO MIAŁO TYCZYĆ STACJI (TRWA DŁUŻEJ) A NIE ZMIANY KIERUNKU (UŁAMEK SEKUNDY)
  next_direction_change_date    "2024-07-12 09:45 UT"
  next_direction_change_type    "R→D"
  next_direction_change_degree  "Aqu 25°33'"
  next_direction_change_days_to 118.4

visibility / heliacal phase (WIDOCZNOŚĆ / FAZA SŁONECZNA - tylko prawdziwe planety w D1):
  distance_from_Su   Kątowa odległość od Słońca: 45.2 (°, decimal, 0–180)
  sun_phase          "cazimi" [niebieski] / "combust" [czerwony] / 
                     "under_beams" [czerwony] / "heliacal_setting" (tylko Mo-Sa) / 
                     "visible” (tylko Mo-Sa) / "heliacal_rising"(tylko Mo-Sa)
    Progi:
      cazimi:       < 0°17' od Słońca
      combust:      < 8° (modyfikowalny w ustawieniach: 6°/7°/8°)
      under_beams:  < 15° (modyfikowalny: 15°/17°)
    Heliacal events: obliczane z swe.heliacal_ut()
    
  oriental_occidental  "oriental" (wschodzi przed Su) / 
                        "occidental" (zachodzi po Su)
    Reguła:
      Ma, Ju, Sa: oriental = przed Su (degree < Su lub > Su+180)
      Me, Ve: oriental = wschodni od Su (różni autorzy różnie definiują)

ESSENTIAL DIGNITIES (tylko D1 dla planet, ale też dla D-N pozycji):
  domicile_ruler     Planeta władca znaku: "Ve" (dla Tau) (traditional rulership – only Sun-Saturn can be rulers, not Ur,Ne,Pl)
  is_domicile        True/False — czy planeta jest we własnym znaku
  exaltation_ruler   Planeta exalted w tym znaku egzaltacji (Su Ari, Mo Tau, Me Vir, ... – pogrubione jeśli w stopniu egazltacji (rozpoczęty stopień) (Mo 3°Tau itd.)
  is_exalted         True/False
  is_triplicity_ruler_day   True/False
  is_triplicity_ruler_night True/False
  is_triplicity_participating True/False
  is_term_ruler      True/False (Egyptian bounds — default)
  is_face_ruler      True/False (Chaldean decans)
  essential_debility "detriment" / "fall" / "peregrine" / ""      [czerwony kolor jeśli niepuste]
    Wzajemne wykluczanie: detriment LUB fall LUB peregrine (nie razem)
    is_peregrine = brak żadnej essential dignity (is_domicile=F AND 
                   is_exalted=F AND is_triplicity_ruler_*=F AND 
                   is_term_ruler=F AND is_face_ruler=F)

TABLICA DIGNITIES — LOOKUP (stałe, nie per horoskop):
  Dla każdego znaku (12 wierszy):
    domicile:      Ari=Ma, Tau=Ve, Gem=Me, Can=Mo, Leo=Su, Vir=Me,
                   Lib=Ve, Sco=Ma, Sag=Ju, Cap=Sa, Aqu=Sa, Pis=Ju
    exaltation:    Ari=Su(19°), Tau=Mo(3°), Gem=-, Can=Ju(15°),
                   Leo=Pn(*), Vir=Me(15°), Lib=Sa(21°), Sco=-,
                   Sag=-, Cap=Ma(28°), Aqu=-, Pis=Ve(27°)
    detriment:     Ari=Ve, Tau=Ma, Gem=Ju, Can=Sa, Leo=Sa, Vir=Ju,
                   Lib=Ma, Sco=Ve, Sag=Me, Cap=Mo, Aqu=Su, Pis=Me
    fall:          Ari=Sa, Tau=-, Gem=-, Can=Ma, Leo=-, Vir=Ve,
                   Lib=Su, Sco=Mo, Sag=-, Cap=Ju, Aqu=-, Pis=Me
    
  Egyptian Bounds (tabela 360 stopni × 5 planet):
    Ari:  Ma 0-5, Ju 5-6, Ve 6-12, Me 12-20, Sa 20-25, Ma 25-30 (każdy znak osobne wartości, pierwsze granice 0°00’00”, drugie od 5°00’00”)
    [pełna tabela — wbudować jako stałą lub wczytać z pliku JSON]
    
  Ptolemaic Terms (alternatywna tabela bounds):
    [osobna tabela]
    
  Chaldean Decans (faces):
    Każde 10° = jeden dekan.
    Dekan 1 Ari (0-10°): Ma
    Dekan 2 Ari (10-20°): Su
    Dekan 3 Ari (20-30°): Ve
    [sekwencja chaldeańska: Ma, Su, Ve, Me, Mo, Sa, Ju powtarza się w kółko do końca zodiaku dla kolejnych dekanów]
    
  Triplicity Rulers (Dorothean/Default):
    Fire (Ari,Leo,Sag):   Day=Su, Night=Ju, Participating=Sa
    Earth (Tau,Vir,Cap):  Day=Ve, Night=Mo, Participating=Ma
    Air (Gem,Lib,Aqu):    Day=Sa, Night=Me, Participating=Ju
    Water (Can,Sco,Pis):  Day=Ve, Night=Ma, Participating=Mo
(W tabelach jako triplicity ruler będzie Day Triplicity Ruler jeśli horoskop jest dzienny – słońce nad horyzontem, Night Triplicity Ruler – jeśli horoskop nocny – słońce pod horyzontem)

ESSENTIAL DIGNITIES SCORING (Lilly + inne — patrz tabela w sekcji Scoring):
  score_domicile    +5 lub 0 (=we własnym domicylu = we własnym znaku = jest władcą znaku w którym jest)
  score_exaltation  +4 lub 0
  score_triplicity  +3 lub 0
  score_term/bound        +2 lub 0
  score_face/decan        +1 lub 0
  score_detriment   -5 lub 0
  score_fall        -4 lub 0
  score_peregrine   -5 lub 0
  score_essential_total  suma powyższych

ACCIDENTAL DIGNITIES / DEBILITIES:
  angularity_WS (Whole Sign)      "angular" [zielony] / "succedent" / "cadent" [czerwony]
    WS: h1,h4,h7,h10 = angular; h2,h5,h8,h11 = succedent; 
        h3,h6,h9,h12 = cadent
  angularity_dynamic "angular" / "succedent" / "cadent"
    [wg dynamicznego systemu domów z ustawień]
  
  score_angular      +5 (angular) / +3 (succedent) / -5 (cadent)
    [wg wybranego protokołu scoringu]
  score_direct       +4 (direct) lub 0
  score_retrograde   -5 (Rx) lub 0
  score_swift/slow        +2 lub 0 lub -2
  score_combust      -5 lub 0
  score_accidental_total  suma
  score_total        essential_total + accidental_total
{DOTĄD SPRAWDZONE}

HAYZ:
  is_in_hayz   True/False
    Reguły:
    Day chart (Su above horizon = Su in houses 7-12 WS):
      Su: day chart + masculine sign (fire/air) = hayz
      Ma: day chart + masculine sign + above horizon = hayz
      Ju: day chart + masculine sign = hayz  
      Sa: day chart + diurnal = he's never in hayz (Sa is nocturnal)
          actually: Sa = hayz if night chart + masculine sign
      [pełna tabela wg Burnett/Masha'allah tradition]
    Night chart:
      Mo: night chart + feminine sign (earth/water) = hayz
      Ve: night chart + feminine sign = hayz
    Me: hayz gdy oriental (morning star) + masculine sign,
        LUB occidental (evening star) + feminine sign

DOMICILE / HOUSE POSITIONS:
  house_WS              Dom (Whole Sign): 1–12
  house_dynamic         Dom (dynamiczny system z ustawień): 1–12
  house_WS_from_Mo      WS dom liczony od Księżyca: 1–12
  house_WS_from_Su      WS dom liczony od Słońca: 1–12
  house_WS_from_Fortune WS dom liczony od Lot of Fortune: 1–12

RULERS / DISPOSITION:
  dispositor         Władca znaku planety (= domicile_ruler of that sign)
  disposition_chain  Pełny łańcuch: "Ve → Ju → Sa → Sa"
                     (format: "A → B → C → C" gdzie ostatni = final)
  final_dispositor   Ostateczny dyspozytor: "Sa"
  
  ruled_houses_WS    Domy (WS) rządzone przez tę planetę: "1, 8"
  ruled_sign_h1      Znak pierwszego rządzonego domu: "Ari"
  sees_h1            WS aspect tej planety DO pierwszego rządzonego znaku:
                     "sq" / "tri" / "conj" itd. lub "" jeśli dysjunkt
  ruled_sign_h2      Znak drugiego rządzonego domu: "Sco"
  sees_h2            WS aspect do drugiego rządzonego znaku

ASPEKTY (WESTERN):
  WS_aspects_list    Lista wszystkich WS aspects: "sq Ve, tri Ju, opp Sa"
  sees_benefic_WS    True/False — czy widzisz benefika (Ve lub Ju) przez WS
  sees_malefic_WS    True/False — czy widzisz malefika (Ma lub Sa) przez WS
  sees_Su_WS         True/False
  sees_Mo_WS         True/False
  sees_Asc_WS        True/False
  sees_MC_WS         True/False
  sees_Fortune_WS    True/False

PODZIAŁY SUB-ZNAKOWE (D1 only):
  term_ruler         Władca granic (Egyptian default): "Sa"
  bounds             Pełny opis granic: "Leo 13°–19° Ju"
  bound_lord         Sam lord: "Ju"
  decan_ruler        Władca dekanatu: "Sa"
  decan             "Leo decan 2: Mo" (pełny opis)
  dodecatemoria_sign Znak dodecatemoria: "Lib"
  dodecatemoria_degree Stopień (metoda multiplikacyjna ×12): 8.4°
  novenaria_sign     Znak novenaria (podział na 9): "Cap"
  antiscia_sign      Znak antiscia (solstice point): "Gem"
  antiscia_degree    Stopień antiscia
  contra_antiscia_sign Contra-antiscia znak: "Sag"
  contra_antiscia_degree Stopień

STACJE KSIĘŻYCOWE (D1 only):
  nakshatra             Nakshatra (27-fold, sidereal): "Rohini"
  r_nakshatra           Ruler/lord nakshatra: "Mo"
  nakshatra_pada        Pada (1/2/3/4, sidereal)
  nakshatra_pada_navamsha_sign D9 sign z nakshatra pada (sidereal)
  nakshatra_equal_28    Nakshatra 28-fold (z Abhijit)
  nakshatra_yogatara    Nazwa gwiazdy-markera: "Aldebaran (α Tau)"
  nakshatra_dist_from_marker Orb od yogatary w °: +3.2 (ujemny = separating)
  
  arabic_mansion_sid    Arabic mansion (sidereal): "Al-Sharatain"
  r_arabic_mansion      Ruler arabskiej stacji: "Sa" (wg Abu Ma'shar)
  arabic_mansion_dist_from_marker Orb od marker star
  arabic_mansion_trop*  Arabic mansion (tropical) — domyślnie ukryte
  
  chinese_xiu           Chinese Xiu (sidereal): "角 Jiǎo (Horn)"
  xiu_element_individual "木 Mù (Wood/Jupiter)"
  r_chinese_xiu         Planeta-władca Xiu: "Ju"
  chinese_xiu_dist_from_determinative Orb od gwiazdy determinatywnej

SEKCJA, BONIFIKACJA, MALTREATMENT:
  sect_of_chart    "Day" (Su w domach 7-12 WS) / "Night" (Su w 1-6 WS)
  sect_of_planet   "Diurnal" / "Nocturnal" / "Neutral"
    Su=Diurnal, Mo=Nocturnal, Sa=Diurnal, Ju=Diurnal, 
    Ma=Nocturnal, Ve=Nocturnal, Me=depends on phase
  in_sect          True/False — planeta in sect (diurnal planet w day chart 
                   lub nocturnal planet w night chart)
  
  bonif_enclosure             True/False (zamknięta między dwoma benefikami)
  bonif_adherence_benefic     True/False (aplikuje do benefika)
  bonif_right_side_benefic    True/False (benefik rzuca dexter aspect)
  bonif_reception_by_benefic  True/False (planeta received przez benefika)
  maltr_enclosure             True/False (zamknięta między malefikiami)
  maltr_adherence_malefic     True/False (aplikuje do malefika)
  maltr_overcoming            True/False (malefik rzuca dexter square)
  maltr_opposition_malefic    True/False
  maltr_no_reception          True/False (brak recepcji od władcy znaku)

RECEPCJE (podsumowanie — szczegóły w tabeli Receptions):
  has_reception           True/False
  reception_partners      "Ve(mutual_dom), Ju(one-way_trip)"

JYOTISH-SPECIFIC (D1):
  nakshatra_trad_unequal  Tradycyjna nierówna nakshatra (oparta na gwiazdach)
  
  varga_D2_sign    Znak w D2 (Hora)
  varga_D3_sign    Znak w D3 (Drekkana)
  varga_D4_sign    Znak w D4 (Chaturthamsha)
  varga_D7_sign    Znak w D7 (Saptamsha)
  varga_D9_sign    Znak w D9 (Navamsha) — tropical
  varga_D9_sid_sign Znak w D9 sidereal (nakshatra-pada)
  varga_D10_sign   ... itd. dla wszystkich 16 standardowych + extra
  [kolumny varga_DX_sign dla każdego divisional chart]
  
  chara_karaka       "1 Atmakaraka (AK) Soul" / "" jeśli nie-planeta
  chara_karaka_8     "1 Atmakaraka (AK) Soul" [wg 8-karaka z NN]
  karaka_degree_used Stopień użyty w rankingu karak (dla NN: 30−actual)
  
  shadbala_total     Całkowity Shadbala score
  shadbala_sthana    Sthanabala (positional)
  shadbala_dig       Digbala (directional)
  shadbala_kala      Kalabala (temporal)
  shadbala_chesta    Chestabala (motional)
  shadbala_naisargika Naisargikabala (natural)
  shadbala_drig      Drigbala (aspectual)
  ashtakavarga_score Punkty Ashtakavarga dla tej planety w tym znaku
  
  argala_received    Liczba aktywnych argal na tę planetę
  argala_given       Liczba argal wywoływanych przez tę planetę
  virodha_given      Liczba argal blokowanych przez tę planetę

FIXED STARS (dla wierszy gwiazd stałych):
  magnitude          Jasność gwizdy: -1.46 (Sirius)
  constellation      Gwiazdozbiór: "Canis Major"
  nature             Natura planetarna: "Ju + Ve" (tradycja Ptolemeusza)
  star_notes         Uwagi: "Most malefic star"

VIRTUAL OBJECTS FLAGS:
  is_lot             True/False
  lot_formula        Formuła: "Asc + Mo - Su (reversed night)"
  is_midpoint        True/False
  midpoint_of        "Su/Mo" — z jakich dwóch obiektów
  pns_type           "New Moon" / "Full Moon" (dla PNS)
  pns_date           Data pre-natal syzygy
  pne_type           "Solar Eclipse" / "Lunar Eclipse" (dla PNE)
  pne_date           Data

CZĘŚĆ 3: TABELA ASPEKTÓW (WESTERN)
3.1 Format tabeli aspektów
text
Każdy aspekt = JEDEN wiersz w tabeli.
Tabela jest triangularna (każda para raz) dla radix.
Dla synastry: pełny kwadrat (osoba A × osoba B).

KOLUMNY:
  planet_A         "Su"
  sign_A           "Tau"
  degree_A         "28°12'"
  longitude_A      58.216 (decimal absolute)
  
  aspect_type      "conj" / "sex" / "sq" / "tri" / "opp" / 
                   "semisex" / "quincunx" / "semisq" / "sesquisq" /
                   "quintile" / "biquintile" / "novile" / itd.
  aspect_symbol    "☌" / "⚹" / "□" / "△" / "☍" itd.
  aspect_WS        Aspekt przez whole signs: "sq" / "tri" / "disconnect" itd.
  aspect_by_degree Aspekt przez stopnie (z orbą): "sq 2°31'" lub "" jeśli brak
  orb              Odległość od exactu: 2.52 (decimal °)
  orb_pct          Orb jako % maksymalnej dozwolonej orby: 31.5%
  applying         True (applying) / False (separating)
  exact_date       Data dokładnego aspektu (jeśli applicable — 
                   dla tranzytów; dla radix: puste lub data urodzenia)
  is_out_of_sign   True/False — planety w różnych znakach niż wynikałoby 
                   z aspektu (np. conj out-of-sign: Su 29° Ari, Mo 1° Tau)
  
  planet_B         "Ma"
  sign_B           "Can"
  degree_B         "15°22'"
  longitude_B      105.367 (decimal absolute)
  
  mutual_reception_type "mutual_domicile" / "mutual_exaltation" / 
                         "mixed_domicile-exaltation" / "one-way_domicile" / 
                         "" jeśli brak recepcji
  
  aspect_class     "major" / "minor_medical" / "minor" / "parallel"
  is_tight         True/False — orba ≤3° (hellenistyczna reguła)
  is_partile       True/False — te same stopnie (np. 15° vs 15°)
  is_dexter        True/False — aspekt praworęczny (dexter/superior)
    Dexter: A jest ZA B w kolejności znaków (A "patrzy wstecz" na B)
    Sinister: A jest PRZED B
  
ASPEKTY TRANZYTOWE (w tabeli predykcyjnej — nie tutaj):
  Tabela aspektów zawiera TYLKO aspekty natalne między obiektami radix.
3.2 Tabela recepcji (Receptions)
text
Osobna karta / tabela.

KOLUMNY:
  planet_A              "Ma"
  sign_A                "Tau"
  A_domicile_ruler      "Ve"
  A_exaltation_ruler    "Mo"
  A_triplicity          "Ve" (day triplicity for Earth)
  A_bound               "Tau 15°–22° Ve"
  A_face                "Tau decan 2: Mo"
  A_triplicity_night    "Mo"
  
  reception_type        "mutual_domicile" / "mutual_exaltation" / 
                         "mixed_domicile-exaltation" / "mutual_triplicity" /
                         "mutual_term" / "mutual_face" / 
                         "one-way_domicile" / "one-way_exaltation" itd.
  reception_score       5 (mutual_domicile) / 4 (mutual_exaltation) / 
                         4.5 (mixed dom-exalt) / 3 (mutual_triplicity) / 
                         2 (mutual_term) / 1 (mutual_face)
  is_mutual             True/False
  
  planet_B              "Ve"
  sign_B                "Sco"
  B_domicile_ruler      "Ma"
  B_exaltation_ruler    "-"
  B_triplicity          "Ve" (actually Ma for water night... check)
  B_bound               "Sco 10°–14° Ve"
  B_face                "Sco decan 1: Ma"
  
  aspect_by_degree      "sex 4°32'" lub "" (aspekt by degree, jeśli istnieje)
  aspect_by_sign        "sex" (WS aspekt, jeśli istnieje) lub "" 
  has_aspect            True/False (czy jest jakikolwiek aspekt między nimi)
  quality               "strong" / "moderate" / "weak" [wg reception_score]
  tradition             "Hellenistic" / "Arabic" / "Traditional"

CZĘŚĆ 4: KARTA SIGNS-HOUSES
text
12 wierszy (jeden per dom WS = jeden per znak przy Whole Sign).
Zawiera kompleksowe dane per dom.

KOLUMNY PODSTAWOWE:
  house_WS             1–12
  sign                 "Ari"
  ruler                "Ma" (domicile lord)
  ruler_position       "Can 15°22'"
  ruler_house_WS       4 (w którym domu jest władca)
  exaltation_planet    "Su" (planeta exalted w tym znaku)
  detriment_planet     "Ve"
  fall_planet          "Sa"
  planets_in_sign      "Ma, NN" (planety faktycznie tu stacjonujące)
  
ASPEKTY WESTERN DO TEGO ZNAKU (WS i by degree):
  [Dla KAŻDEGO z obiektów: Su Mo Me Ve Ma Ju Sa Asc MC NN Fortune 
   Spirit Ur Ne Pl — łącznie ~15 obiektów × 2 kolumny = ~30 kolumn]
  
  Su_asp_WS            WS aspekt Słońca do tego znaku: 
                       "conj"/"sex"/"sq"/"tri"/"opp"/"disconnect"
  Su_asp_deg           Aspekt by degree do wierzchołka WS domu: 
                       "sq 3°21'" lub ""
  Mo_asp_WS            [j.w. dla każdego obiektu]
  Mo_asp_deg           
  Me_asp_WS            
  Me_asp_deg           
  [... itd. dla Ve, Ma, Ju, Sa, Asc, MC, NN, Fortune, Spirit, Ur, Ne, Pl]
  
  ruler_sees_WS        WS aspekt WŁADCY ZNAKU do tego znaku (czy widzi swój dom)
  ruler_sees_deg       By degree

GRAHA DRISHTI (Vedic planetary aspects — ODRĘBNY SYSTEM):
  UWAGA: Graha Drishti działają po znakach, nie stopniach. Jednokierunkowe.
  
  Su_graha_drishti     "7th" jeśli Su aspektuje ten dom z 7. miejsca,
                       lub "" jeśli nie. Su aspektuje tylko 7. dom od siebie.
  Mo_graha_drishti     "7th" / ""
  Me_graha_drishti     "7th" / ""
  Ve_graha_drishti     "7th" / ""
  Ma_graha_drishti     "4th" / "7th" / "8th" / "" (Mars aspektuje 3 domy)
  Ju_graha_drishti     "5th" / "7th" / "9th" / ""
  Sa_graha_drishti     "3rd" / "7th" / "10th" / ""
  NN_graha_drishti     "5th" / "7th" / "9th" / "" (wg ustawień)
  SN_graha_drishti     "5th" / "7th" / "9th" / "" (wg ustawień)

RASHI DRISHTI (Jaimini sign aspects):
  rashi_drishti_from   Znaki aspektujące ten znak: "Leo, Sco, Aqu"
                       Reguły:
                       - Cardinal (Ari,Can,Lib,Cap) aspektuje Fixed POZA sąsiednim
                         Ari→Leo,Sco,Aqu; Can→Tau,Sco,Aqu; 
                         Lib→Tau,Leo,Aqu; Cap→Tau,Leo,Sco
                       - Fixed aspektuje Cardinal POZA poprzednim:
                         Tau→Can,Lib,Cap; Leo→Ari,Lib,Cap; 
                         Sco→Ari,Can,Cap; Aqu→Ari,Can,Lib
                       - Mutable aspektuje wszystkie inne Mutable:
                         Gem↔Vir↔Sag↔Pis (każdy widzi każdego)
  rashi_drishti_planets Planety w aspektujących znakach: "Sa (Leo), Me (Sco)"
  rashi_drishti_to     Znaki aspektowane przez ten znak

ARGALA (do tego domu):
  argala_from_2nd      Planety w 2. domu od tego domu
  virodha_from_12th    Planety blokujące (w 12. od tego domu)
  argala_2nd_active    True/False (len(2nd) >= len(12th))
  argala_from_4th      
  virodha_from_10th    
  argala_4th_active    
  argala_from_11th     
  virodha_from_3rd     
  argala_11th_active   
  net_argala           Suma aktywnych argal: 0–3 (lub 0–4 z Raman)

CZĘŚĆ 5: LOTS (ARABIC PARTS / GREEK LOTS)
5.1 Obliczanie Lots
Python
def calculate_lot(asc_longitude, a_longitude, b_longitude, 
                  is_night_chart, reverse_night=True):
    """
    Standardowa formuła: Lot = Asc + A - B
    Night reversal (jeśli reverse_night=True i is_night_chart=True):
                          Lot = Asc + B - A
    """
    if reverse_night and is_night_chart:
        lot = (asc_longitude + b_longitude - a_longitude) % 360
    else:
        lot = (asc_longitude + a_longitude - b_longitude) % 360
    return lot

# Dane z pliku lots_astroseek.xlsx:
# Kolumny w pliku: name, formula_A, formula_B, reverse_night, 
#                  special_conditions
# special_conditions: np. "if Ju combust, use alternative formula"
#                    → implementuj jako if/else wg opisu w kolumnie
5.2 Kolumny Lots w ROD
text
object_id          "Lot_Fortune" / "Lot_Spirit" / "Lot_Eros" itd.
is_lot             True
lot_formula        "Asc + Mo - Su (reversed night)"
sign               Znak zodiacal Lota
degree_in_sign     Stopień
longitude_absolute Decimal
house_WS           Dom WS
domicile_ruler     Władca znaku Lota
bounds             Granice zodiacal (Egyptian)
bound_lord         Władca granic
decan_ruler        Władca dekanatu
WS_aspects_list    Lista WS aspektów do Lota (od planet do Lota)

Puste (Lot nie ma):
  latitude, declination, RA, direction, speed, sun_phase,
  distance_from_Su, station data, bonification/maltreatment
5.3 Najważniejsze Lots (Hellenistic)
text
Lot of Fortune:     Asc + Mo - Su  (reversed night: Asc + Su - Mo)
Lot of Spirit:      Asc + Su - Mo  (reversed night: Asc + Mo - Su)
  [Note: Fortune i Spirit są wzajemnymi odwrotnościami co do 
   formuły, ale obie reversed night]
Lot of Eros:        Asc + Ve - Spirit  (reversed night)
Lot of Necessity:   Asc + Fortune - Spirit
Lot of Courage:     Asc + Fortune - Ma
Lot of Victory:     Asc + Ju - Spirit  (reversed night)
Lot of Nemesis:     Asc + Fortune - Sa
Lot of Basis:       Asc + Fortune + Spirit - Asc (= Fortune + Spirit - Asc)
  [inne z pliku lots_astroseek.xlsx]

CZĘŚĆ 6: MIDPOINTS
6.1 Obliczanie Midpoints
Python
def calculate_midpoint(lon_A, lon_B):
    """
    Zwraca BLIŻSZY z dwóch możliwych midpointów.
    Na kole 360° między dwoma punktami są dwa "środki".
    Bioremy bliższy (mniejszy łuk).
    """
    diff = abs(lon_A - lon_B)
    if diff > 180:
        # Bliższy midpoint jest po "drugiej stronie"
        midpoint = ((lon_A + lon_B) / 2 + 180) % 360
    else:
        midpoint = (lon_A + lon_B) / 2
    return midpoint

# Dla 90° dial (cosmobiology/Uranian):
midpoint_90 = midpoint % 90  # modulo 90 → ujawnia strukturę aspektów
6.2 Które pary obliczać
text
DEFAULT: Su, Mo, Me, Ve, Ma, Ju, Sa, Asc, MC = 9 obiektów
Liczba par: 9×8/2 = 36 midpointów

OPCJONALNIE (z ustawień):
  + Ur, Ne, Pl → 12 obiektów = 66 midpointów
  + NN, Fortune, Spirit → 15 obiektów = 105 midpointów

MIDPOINT ACTIVATION:
  Jeśli planet jest w koniunkcji z midpointem (orba: domyślnie 1.5°):
  Notacja: "Ma = Su/Mo" (Mars na midpoincie Su/Mo)
  Sprawdzaj: |planet_longitude - midpoint| ≤ orba
  LUB: |planet_longitude - midpoint| ≈ 180° (opozycja)
  LUB: na 90° dialu: |(planet_90) - (midpoint_90)| ≤ orba_90

CZĘŚĆ 7: DIVISIONAL CHARTS — VEDIC (D-N) I WESTERN HARMONIC (H-N)
7.1 Fundamentalna różnica D-N vs H-N
text
VEDIC D-N (Varga Charts):
  - Każdy ze 12 znaków (30°) jest DZIELONY na N równych porcji
  - Każda porcja jest PRZYPISYWANA do znaku wg "counting rule" 
    (zależy od elementu/parności/modalności znaku bazowego)
  - Wynik: nowy znak dla obiektu (different sign than natal!)
  - MA: własny Asc (= przeliczony Asc radixu przez tę samą formułę)
  - MA: własne domy WS (od nowego Asc)
  - MA: własne dignities (wg nowego znaku)
  - Temat: konkretny temat życia per varga

WESTERN HARMONIC H-N:
  - Każda longitude jest MNOŻONA przez N i wynik mod 360
  - Formuła: harmonic_longitude = (natal_longitude × N) % 360
  - Wynik: zupełnie inna pozycja (nie "slice of sign")
  - CEL: koniunkcje w H-N = aspekty 360/N° w radixie
    (H9: koniunkcje = novile 40° w radixie)

IDENTYCZNOŚĆ D9 = H9 (TYLKO TROPICAL):
  Matematyczny dowód: D9(tropical) ≡ H9(tropical)
  Fire sign (seed=Ari=0): sign×270%360=0 ✓
  Earth sign (seed=Cap=9): sign×270%360=270=9×30 ✓
  Air sign (seed=Lib=6): sign×270%360=180=6×30 ✓
  Water sign (seed=Can=3): sign×270%360=90=3×30 ✓
  → Ten sam chart. Używaj D9 jako etykiety (z opcją wyboru interpretacji Vedic lub Western/Harmonic).

WSZYSTKIE INNE D-N ≠ H-N → dwa osobne charty per N:
  D2(Ved) + H2(West), D3(Ved) + H3(West), itd.
  Wyjątek: D9(tropical) = H9(tropical) → jeden chart "D9/H9"
7.2 Formuły obliczeniowe — Vedic D-N
Python
def calculate_varga_position(longitude, N, chart_type):
    """
    INPUT:  longitude = absolute tropical (lub sidereal) 0–360°
            N = numer podziału
            chart_type = "D2"/"D3"/... do wyboru formuły
    OUTPUT: (varga_sign_index, varga_degree)
    """
    sign_index = int(longitude / 30)          # 0=Ari...11=Pis
    degree_in_sign = longitude % 30           # 0.000–29.999
    
    # Element znaku:
    ELEMENT = {0:'F',1:'E',2:'A',3:'W',4:'F',5:'E',
               6:'A',7:'W',8:'F',9:'E',10:'A',11:'W'}
    # Modalność:
    MODALITY = {0:'C',1:'F',2:'M',3:'C',4:'F',5:'M',
                6:'C',7:'F',8:'M',9:'C',10:'F',11:'M'}
    # Parzystość (0-based: 0=Ari=odd, 1=Tau=even, ...):
    IS_ODD = (sign_index % 2 == 0)  # Ari,Gem,Leo,Lib,Sag,Aqu = odd
    
    element = ELEMENT[sign_index]
    modality = MODALITY[sign_index]
    
    portion_size = 30.0 / N
    portion_index = int(degree_in_sign / portion_size)
    remainder = degree_in_sign % portion_size
    varga_degree = remainder * N  # precyzyjny stopień w wynikowym znaku
    
    # ===== COUNTING RULES PER CHART =====
    
    if chart_type == "D2":    # HORA
        if IS_ODD:
            varga_sign = 4 if portion_index == 0 else 3  # Leo(4)/Cancer(3)
        else:
            varga_sign = 3 if portion_index == 0 else 4  # Cancer(3)/Leo(4)
    
    elif chart_type == "D3":  # DREKKANA
        # portion 0 → same sign, 1 → +4, 2 → +8
        varga_sign = (sign_index + portion_index * 4) % 12
    
    elif chart_type == "D4":  # CHATURTHAMSHA
        # portion 0→same, 1→+3, 2→+6, 3→+9
        varga_sign = (sign_index + portion_index * 3) % 12
    
    elif chart_type == "D7":  # SAPTAMSHA
        if IS_ODD:
            varga_sign = (sign_index + portion_index) % 12
        else:
            varga_sign = (sign_index + 6 + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D9":  # NAVAMSHA
        SEED = {'F':0, 'E':9, 'A':6, 'W':3}
        varga_sign = (SEED[element] + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D10": # DASHAMSHA
        if IS_ODD:
            varga_sign = (sign_index + portion_index) % 12
        else:
            varga_sign = (sign_index + 9 + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D12": # DVADASHAMSHA
        # PRECYZYJNA METODA (Hellenistic multiplication = Vedic simple):
        varga_sign = (sign_index + portion_index) % 12
        # varga_degree już obliczony wyżej przez remainder × N
    
    elif chart_type == "D16": # SHODASHAMSHA
        SEED = {'C':0, 'F':4, 'M':8}  # Cardinal→Ari, Fixed→Leo, Mutable→Sag
        varga_sign = (SEED[modality] + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D20": # VIMSHAMSHA
        SEED = {'C':0, 'F':8, 'M':4}  # Cardinal→Ari, Fixed→Sag, Mutable→Leo
        varga_sign = (SEED[modality] + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D24": # CHATURVIMSHAMSHA
        seed = 4 if IS_ODD else 3  # Leo(4) for odd, Cancer(3) for even
        varga_sign = (seed + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D27": # SAPTAVIMSHAMSHA
        SEED = {'F':0, 'E':3, 'A':6, 'W':9}  # Ari/Can/Lib/Cap
        varga_sign = (SEED[element] + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D30": # TRIMSHAMSHA — NIERÓWNE PORCJE!
        # SPECJALNY PRZYPADEK: nierówny podział
        if IS_ODD:  # Ari,Gem,Leo,Lib,Sag,Aqu
            if degree_in_sign < 5:   varga_sign = 0   # Ari
            elif degree_in_sign < 10: varga_sign = 10  # Aqu
            elif degree_in_sign < 18: varga_sign = 8   # Sag
            elif degree_in_sign < 25: varga_sign = 2   # Gem
            else:                     varga_sign = 6   # Lib
        else:       # Tau,Can,Vir,Sco,Cap,Pis
            if degree_in_sign < 5:   varga_sign = 1   # Tau
            elif degree_in_sign < 12: varga_sign = 5   # Vir
            elif degree_in_sign < 20: varga_sign = 11  # Pis
            elif degree_in_sign < 25: varga_sign = 9   # Cap
            else:                     varga_sign = 7   # Sco
        # varga_degree dla D30: proporcjonalnie w ramach porcji
        # (niestandardowe — oblicz proporcjonalnie)
        return varga_sign, None  # stopień opcjonalny dla D30
    
    elif chart_type == "D40": # KHAVEDAMSHA
        seed = 0 if IS_ODD else 6  # Ari for odd, Lib for even
        varga_sign = (seed + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D45": # AKSHAVEDAMSHA
        SEED = {'C':0, 'F':4, 'M':8}
        varga_sign = (SEED[modality] + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D60": # SHASTIAMSHA — LOOKUP TABLE
        # Każda porcja 0.5° → 60 porcji per znak
        # Każda porcja ma przypisaną NAZWĘ (Ghora, Rakshasa, Deva...)
        # i ZNAK wg tradycyjnej tabeli
        # Wczytaj d60_table.json: {sign_index: [sign_0, sign_1, ... sign_59]}
        varga_sign = D60_TABLE[sign_index][portion_index]
    
    # EXTRA VARGAS (poza kanoniczną listą 16):
    elif chart_type == "D5":  # PANCHAMSHA
        if IS_ODD:
            MAPPING = [0, 10, 8, 2, 1]  # Ari,Aqu,Sag,Gem,Tau
        else:
            MAPPING = [1, 6, 8, 10, 0]  # Tau,Lib,Sag,Aqu,Ari
        varga_sign = MAPPING[portion_index]
    
    elif chart_type == "D6":  # SHASHTAMSHA
        seed = 0 if IS_ODD else 6
        varga_sign = (seed + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D8":  # ASHTAMSHA
        SEED = {'C':0, 'F':9, 'M':6}  # Cardinal→Ari, Fixed→Cap, Mutable→Lib
        varga_sign = (SEED[modality] + portion_index) % 12
    
    elif chart_type == "D11": # RUDRAMSHA/EKADASHAMSHA
        seed = 0 if IS_ODD else 6
        varga_sign = (seed + portion_index) % 12
    
    return varga_sign, varga_degree
7.3 Formuła Western Harmonic H-N
Python
def calculate_harmonic(natal_longitude, N):
    """
    Western Harmonic Chart: longitude × N mod 360
    NIE tworzy "nowego Asc z Vedic counting rules".
    Koniunkcje w H-N = aspekty 360/N° w radixie.
    
    WAŻNE: NIE przeliczaj Asc przez tę formułę jako "dom Asc"
    w sensie Vedic. W H-N po prostu wyświetlaj planety na kole 
    bez systemu domów. Opcjonalnie zaznacz przeliczony Asc jako 
    punkt referencyjny (bez linii domów).
    """
    harmonic_longitude = (natal_longitude * N) % 360.0
    return harmonic_longitude
7.4 Tabela: wszystkie charty w programie
text
N  | Vedic D-N              | Temat                  | W-Harm H-N | Status
---|------------------------|------------------------|------------|--------
1  | D1 Rasi (Radix)        | Ogólny horoskop        | H1=D1      | Jeden chart
2  | D2 Hora                | Bogactwo               | H2         | Dwa osobne
3  | D3 Drekkana            | Rodzeństwo, odwaga     | H3 Trine   | Dwa osobne
4  | D4 Chaturthamsha       | Nieruchomości, dom     | H4 Square  | Dwa osobne
5  | D5 Panchamsha (extra)  | Duchowość, karma       | H5 Quintile| Dwa osobne
6  | D6 Shashtamsha (extra) | Zdrowie, długi         | H6         | Dwa osobne
7  | D7 Saptamsha           | Dzieci                 | H7 Septile | Dwa osobne
8  | D8 Ashtamsha (extra)   | Długowieczność         | H8 Octile  | Dwa osobne
9  | D9 Navamsha/H9 (trop.) | Małżonek, dharma       | H9=D9(trop)| JEDEN chart
10 | D10 Dashamsha          | Kariera                | H10        | Dwa osobne
11 | D11 Rudramsha (extra)  | Zyski                  | H11        | Dwa osobne
12 | D12 Dvadashamsha       | Rodzice, dziedzictwo   | H12 Semisex| Dwa osobne
16 | D16 Shodashamsha       | Pojazdy, komfort       | H16        | Dwa osobne
20 | D20 Vimshamsha         | Duchowość, religia     | H20        | Dwa osobne
24 | D24 Chaturvimshamsha   | Edukacja, wiedza       | H24        | Dwa osobne
27 | D27 Saptavimshamsha    | Siła, witalność        | H27        | Dwa osobne
30 | D30 Trimshamsha        | Nieszczęścia, choroba  | H30        | Dwa osobne*
40 | D40 Khavedamsha        | Matrilinear            | H40        | Dwa osobne
45 | D45 Akshavedamsha      | Charakter, patrilinear | H45        | Dwa osobne
60 | D60 Shastiamsha        | Karma przeszłych żyć   | H60        | Dwa osobne
—  | —                      | —                      | H32        | Tylko West
—  | —                      | —                      | Dowolny H-N| Tylko West

* D30 ma nierówne porcje → szczególnie różny od H30 (proste mnożenie)
"extra" = poza kanonicznym zestawem 16 Parashary (Shodasha Varga)
7.5 Rysowanie wykresów divisional
Python
def draw_horoscope_wheel(canvas, positions_dict, asc_longitude=None, 
                          house_system="WS", chart_label="D1", 
                          options=None):
    """
    JEDNA FUNKCJA dla wszystkich typów wykresów.
    
    positions_dict: {"Su": 45.3, "Mo": 123.7, "Asc": 285.0, ...}
                    Zawiera obliczone longitude dla tego chart type.
                    Dla D-N: z calculate_varga_position()
                    Dla H-N: z calculate_harmonic()
    
    asc_longitude: None (dla H-N bez domów) lub float (dla D-N i D1)
    
    WYŚWIETLANIE:
    - D-N Vedic: pełne koło z Asc, domami WS (12 równych sektorów
                  od Asc), planetami w odpowiednich znakach
    - H-N Western: koło z Aries na lewo (standardowa orientacja),
                   planety na kole bez podziału na domy,
                   opcjonalnie zaznacz przeliczony Asc jako punkt
    """
    
# Tryb wyświetlania wielu chartów naraz:
def draw_varga_grid(canvas, natal_data, grid_size=(4,4)):
    """
    SHODASHA VARGA GRID: 4×4 siatka 16 standardowych D-N
    Order: D1, D2, D3, D4, D7, D9, D10, D12,
           D16, D20, D24, D27, D30, D40, D45, D60
    Kliknięcie na miniaturę → expand do pełnego rozmiaru
    """

# VARGOTTAMA FLAG:
def is_vargottama(planet_id, natal_data):
    """Planeta w tym samym znaku w D1 i D9"""
    return natal_data[planet_id]['D1_sign'] == natal_data[planet_id]['D9_sign']
# Vargottame oznaczaj specjalnym kolorem/symbolem w OBIE charts (D1 i D9)

# OSTRZEŻENIA PRECYZJI CZASU:
TIME_PRECISION_WARNINGS = {
    "D30": "±5 min", "D40": "±3 min", "D45": "±2 min", "D60": "±2 min",
    "D27": "±7 min", "D24": "±7 min"
}
# Wyświetlaj ostrzeżenie gdy division_chart in TIME_PRECISION_WARNINGS
7.6 Kolumny w ROD dla divisional objects
text
Dla rekordów z division_chart ≠ "D1" — tylko te kolumny:

WYPEŁNIONE:
  genre, division_chart, object_id, sign, degree_in_sign,
  longitude_zodiacal, longitude_absolute (w skali D-N),
  house_WS (od Asc tego divisional chart),
  house_WS_from_D1_Asc (liczony od Asc z D1 — dodatkowa kolumna),
  domicile_ruler, is_domicile, exaltation_ruler, is_exalted,
  essential_debility, angularity_WS,
  disposition_chain, final_dispositor,
  vargottama (True/False — czy ten sam znak co D1)
  
PUSTE (astronomiczne, niezmienne):
  latitude, declination, right_ascension, distance_AU,
  direction, is_stationary, station_type, daily_motion,
  daily_motion_pct, speed_status, station_dates,
  sun_phase, distance_from_Su, oriental_occidental,
  is_OOB, sect_of_planet (astronomiczna cecha D1),
  bounds, bound_lord, decan (zbędna rekursja),
  nakshatra, arabic_mansion, chinese_xiu (tylko D1),
  bonification/maltreatment columns,
  ashtakavarga_score (liczy się dla D1 pozycji)

CZĘŚĆ 8: STACJE KSIĘŻYCOWE
8.1 Nakshatras (27-fold i 28-fold)
Python
# 27 równych nakshatr (sidereal, 13°20' każda):
NAKSHATRAS_27 = [
    "Ashwini", "Bharani", "Krittika", "Rohini", "Mrigashira",
    "Ardra", "Punarvasu", "Pushya", "Ashlesha", "Magha",
    "Purva Phalguni", "Uttara Phalguni", "Hasta", "Chitra", "Swati",
    "Vishakha", "Anuradha", "Jyeshtha", "Moola", "Purva Ashadha",
    "Uttara Ashadha", "Shravana", "Dhanishtha", "Shatabhisha",
    "Purva Bhadrapada", "Uttara Bhadrapada", "Revati"
]

# Ruler (star lord) per nakshatra (Vimshottari Dasha lords):
NAKSHATRA_LORDS = [
    'Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me',  # 1-9
    'Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me',  # 10-18
    'Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me'   # 19-27
]
# (Ketu=SN, Rahu=NN)

def calculate_nakshatra(sidereal_longitude):
    # sidereal_longitude = tropical_longitude - ayanamsa_value
    nakshatra_index = int(sidereal_longitude / (360/27)) % 27
    pada = int((sidereal_longitude % (360/27)) / (360/108)) + 1  # 1-4
    return NAKSHATRAS_27[nakshatra_index], NAKSHATRA_LORDS[nakshatra_index], pada

# 28-fold (z Abhijit):
# Abhijit = między Uttara Ashadha i Shravana, 
# gwiazda: α Lyrae (Vega), ~23°20' Capricorn sidereal (zmienna przez precesję)
# Oblicz z Swiss Ephemeris: swe.fixstar_ut("Vega", jd)
# Nierówna nakshatra: dla pozostałych 27 użyj standardowych granic,
# dla Abhijit: mała porcja między U.Ashadha i Shravana

# Yogatarā (marker stars) — patrz pełna tabela poniżej
8.2 Pełna tabela Nakshatr z Yogatarami
text
# Oblicz pozycję każdej yogatary przez swe.fixstar_ut(star_name, jd)
# Dystans = sidereal_longitude_planet - yogatara_longitude (z zawijaniem)

NAKSHATRA_YOGATARA_TABLE = {
    "Ashwini":           "Sheratan",        # β Arietis
    "Bharani":           "41 Arietis",      # 41 Ari
    "Krittika":          "Alcyone",         # η Tauri (Pleiades)
    "Rohini":            "Aldebaran",       # α Tauri ← ważna
    "Mrigashira":        "Lambda Orionis",  # λ Orionis (Meissa)
    "Ardra":             "Betelgeuse",      # α Orionis
    "Punarvasu":         "Pollux",          # β Geminorum
    "Pushya":            "Delta Cancri",    # δ Cancri
    "Ashlesha":          "Epsilon Hydrae",  # ε Hydrae
    "Magha":             "Regulus",         # α Leonis ← ważna
    "Purva Phalguni":    "Zosma",           # δ Leonis
    "Uttara Phalguni":   "Denebola",        # β Leonis
    "Hasta":             "Algorab",         # δ Corvi
    "Chitra":            "Spica",           # α Virginis ← ważna
    "Swati":             "Arcturus",        # α Bootis
    "Vishakha":          "Zubenelgenubi",   # α Librae
    "Anuradha":          "Dschubba",        # δ Scorpii
    "Jyeshtha":          "Antares",         # α Scorpii ← ważna
    "Moola":             "Epsilon Scorpii", # ε Scorpii (lub λ Sco)
    "Purva Ashadha":     "Kaus Media",      # δ Sagittarii
    "Uttara Ashadha":    "Nunki",           # σ Sagittarii
    "Shravana":          "Altair",          # α Aquilae
    "Dhanishtha":        "Beta Delphini",   # β Delphini
    "Shatabhisha":       "Sadachbia",       # γ Aquarii
    "Purva Bhadrapada":  "Markab",          # α Pegasi
    "Uttara Bhadrapada": "Algenib",         # γ Pegasi
    "Revati":            "Zeta Piscium",    # ζ Piscium
    "Abhijit":           "Vega",            # α Lyrae ← 28. nakshatra
}
# Dla spornych yogatār: dodaj flagę yogatara_disputed=True w JSON
8.3 Arabic Mansions (28 Manazil al-Qamar)
Python
# Obliczanie: pozycja sidereal obiektu vs longitude gwiazdy determinatywnej
# Granice: wyznaczone przez gwiazdy, nie równomierne podziały
# Używaj swe.fixstar_ut() dla każdej gwiazdy determinatywnej

ARABIC_MANSIONS = [
    # (nr, nazwa arabska, gwiazda determinatywna, nowoczesny ID, ruler)
    (1,  "Al-Sharatain",    "Sheratan",        "β Ari",  "Sa"),
    (2,  "Al-Butain",       "Botein",          "ε Ari",  "Ve"),
    (3,  "Al-Thurayya",     "Alcyone",         "η Tau",  "Su"),
    (4,  "Al-Dabaran",      "Aldebaran",       "α Tau",  "Mo"),
    (5,  "Al-Haqa",         "Lambda Orionis",  "λ Ori",  "Sa"),
    (6,  "Al-Hana",         "Alhena",          "γ Gem",  "Ju"),
    (7,  "Al-Dhira",        "Castor",          "α Gem",  "Ma"),
    (8,  "Al-Nathrah",      "Praesepe",        "M44",    "Su"),
    (9,  "Al-Tarf",         "Theta Cancri",    "θ Cnc",  "Ve"),
    (10, "Al-Jabhah",       "Regulus",         "α Leo",  "Me"),
    (11, "Al-Zubrah",       "Zosma",           "δ Leo",  "Mo"),
    (12, "Al-Sarfah",       "Denebola",        "β Leo",  "Sa"),
    (13, "Al-Awwa",         "Porrima",         "γ Vir",  "Su"),
    (14, "Al-Simak",        "Spica",           "α Vir",  "Ve"),
    (15, "Al-Ghafr",        "Iota Virginis",   "ι Vir",  "Me"),
    (16, "Al-Zubana",       "Zubenelgenubi",   "α Lib",  "Mo"),
    (17, "Al-Iklil",        "Dschubba",        "δ Sco",  "Sa"),
    (18, "Al-Qalb",         "Antares",         "α Sco",  "Ju"),
    (19, "Al-Shawlah",      "Shaula",          "λ Sco",  "Ma"),
    (20, "Al-Naayem",       "Kaus Media",      "δ Sgr",  "Su"),
    (21, "Al-Baldah",       "Pi Sagittarii",   "π Sgr",  "Ve"),
    (22, "Saad Al-Dhabih",  "Dabih",           "β Cap",  "Me"),
    (23, "Saad Bula",       "Albali",          "ε Aqr",  "Mo"),
    (24, "Saad Al-Saud",    "Sadalsuud",       "β Aqr",  "Sa"),
    (25, "Saad Al-Akhbiya", "Sadachbia",       "γ Aqr",  "Ju"),
    (26, "Al-Fargh Al-Awwal","Markab",         "α Peg",  "Ma"),
    (27, "Al-Fargh Al-Thani","Algenib",        "γ Peg",  "Su"),
    (28, "Al-Risha",        "Caph",            "β Cas",  "Ve"),
]
8.4 Chinese Xiu (28 domów księżycowych)
Python
# Pełna tabela 28 Xiu z danymi astronomicznymi RA J2000:
# Obliczanie: konwertuj RA/Dec gwiazdy na ekliptyczną longitude
# przez astropy lub własne obliczenia sferyczne
# Następnie: sidereal longitude (z ayanamsą) obiektu vs longitude Xiu

CHINESE_XIU_TABLE = [
    # Format: (nr, 漢字, Pinyin(English), quadrant, 
    #          group_element, individual_element, planet,
    #          det_star_modern, RA_deg_J2000, Dec_deg_J2000)
    (1,  "角", "Jiǎo(Horn)",   "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "木Mù(Wood/Jupiter)",   "Ju", "α Vir/Spica",     201.298, -11.161),
    (2,  "亢", "Kàng(Neck)",   "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "金Jīn(Metal/Venus)",   "Ve", "κ Vir",           213.223, -10.274),
    (3,  "氐", "Dī(Root)",     "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "土Tǔ(Earth/Saturn)",   "Sa", "α Lib/Zuben",     222.719, -16.042),
    (4,  "房", "Fáng(Room)",   "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "日Rì(Sun)",            "Su", "π Sco",           239.713, -26.114),
    (5,  "心", "Xīn(Heart)",   "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "月Yuè(Moon)",          "Mo", "σ Sco",           245.297, -25.592),
    (6,  "尾", "Wěi(Tail)",    "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "火Huǒ(Fire/Mars)",     "Ma", "μ¹Sco",           252.881, -38.048),
    (7,  "箕", "Jī(Basket)",   "E/Azure_Dragon", "木Mù(Wood)", "水Shuǐ(Water/Mercury)","Me", "γ Sgr/Alnasl",    271.452, -30.424),
    (8,  "斗", "Dǒu(Dipper)",  "N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","木Mù(Wood/Jupiter)", "Ju", "φ Sgr",          281.411, -26.990),
    (9,  "牛", "Niú(Ox)",      "N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","金Jīn(Metal/Venus)", "Ve", "β Cap/Dabih",     305.252, -14.782),
    (10, "女", "Nǚ(Girl)",     "N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","土Tǔ(Earth/Saturn)", "Sa", "ε Aqr/Albali",   311.912, -9.496),
    (11, "虚", "Xū(Emptiness)","N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","日Rì(Sun)",          "Su", "β Aqr/Sadalsuud", 322.889, -5.571),
    (12, "危", "Wēi(Rooftop)", "N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","月Yuè(Moon)",        "Mo", "α Aqr/Sadalmelik",331.446,  -0.320),
    (13, "室", "Shì(Encampment)","N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","火Huǒ(Fire/Mars)", "Ma", "α Peg/Markab",   346.190, 15.205),
    (14, "壁", "Bì(Wall)",     "N/Black_Tortoise","水Shuǐ(Water)","水Shuǐ(Water/Mercury)","Me","γ Peg/Algenib",   3.309, 15.183),
    (15, "奎", "Kuí(Legs)",    "W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","木Mù(Wood/Jupiter)",  "Ju", "η And",           14.300, 23.417),
    (16, "娄", "Lóu(Bond)",    "W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","金Jīn(Metal/Venus)",  "Ve", "β Ari/Sheratan",  28.660, 20.808),
    (17, "胃", "Wèi(Stomach)", "W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","土Tǔ(Earth/Saturn)",  "Sa", "35 Ari",          40.819, 27.707),
    (18, "昴", "Mǎo(Pleiades)","W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","日Rì(Sun)",           "Su", "η Tau/Alcyone",   56.871, 24.113),
    (19, "毕", "Bì(Net)",      "W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","月Yuè(Moon)",         "Mo", "ε Tau/Ain",       67.154, 19.181),
    (20, "觜", "Zī(Beak)",     "W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","火Huǒ(Fire/Mars)",    "Ma", "λ Ori",           83.785, 9.934),
    (21, "参", "Shēn(Orion)",  "W/White_Tiger",  "金Jīn(Metal)","水Shuǐ(Water/Mercury)","Me","ζ Ori/Alnitak",   85.190, -1.943),
    (22, "井", "Jǐng(Well)",   "S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "木Mù(Wood/Jupiter)",  "Ju", "μ Gem/Tejat",     95.739, 22.514),
    (23, "鬼", "Guǐ(Ghost)",   "S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "金Jīn(Metal/Venus)",  "Ve", "θ Cnc",          127.897, 18.155),
    (24, "柳", "Liǔ(Willow)",  "S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "土Tǔ(Earth/Saturn)",  "Sa", "δ Hya",          129.690, 5.703),
    (25, "星", "Xīng(Star)",   "S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "日Rì(Sun)",           "Su", "α Hya/Alphard",   141.898, -8.658),
    (26, "张", "Zhāng(Net)",   "S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "月Yuè(Moon)",         "Mo", "υ¹Hya",          147.869, -14.846),
    (27, "翼", "Yì(Wings)",    "S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "火Huǒ(Fire/Mars)",    "Ma", "α Crt",          164.944, -18.299),
    (28, "轸", "Zhěn(Chariot)","S/Vermilion_Bird","火Huǒ(Fire)", "水Shuǐ(Water/Mercury)","Me","γ Crv/Gienah",   183.786, -17.541),
]
# RA podane w stopniach (= RA_hours × 15)
# Konwersja RA/Dec → ecliptic longitude: użyj astropy
# lub oblicz: λ = atan2(sin(RA)cos(ε) + tan(Dec)sin(ε), cos(RA))
# gdzie ε = obliquity of ecliptic (~23.44° dla J2000)

CZĘŚĆ 9: GWIAZDY STAŁE (FIXED STARS)
9.1 Źródło i obliczanie
Python
import swisseph as swe

# Obliczanie pozycji gwiazdy stałej na datę horoskopu:
def get_fixed_star_position(star_name, jd):
    """
    star_name: nazwa z sefstars.txt (np. "Regulus", "Aldebaran", "Algol")
    jd: Julian Day Number
    Zwraca: (longitude, latitude, magnitude, RA, Dec)
    Swiss Ephemeris automatycznie uwzględnia precesję i proper motion.
    """
    result, star_name_full = swe.fixstar_ut(star_name, jd, swe.FLG_SWIEPH)
    longitude  = result[0]   # ecliptic longitude (tropical)
    latitude   = result[1]   # ecliptic latitude (ważna! gwiazdy mają dużą)
    distance   = result[2]   # odległość w AU
    return longitude, latitude, star_name_full

# ZAWSZE obliczaj pozycje na datę horoskopu.
# NIE używaj stałych wartości — gwiazdy przesuwają się ~1°/72 lata.
# Regulus wkroczył do Panny (tropical) w ~2012.
9.2 Lista domyślnie wyświetlanych gwiazd
Python
MAJOR_FIXED_STARS = [
    # 4 Royal Stars (Watcher Stars):
    "Aldebaran",    # α Tau — Watcher of the East, natura: Ma/Ve
    "Regulus",      # α Leo — Watcher of the North, natura: Ju/Ma
    "Antares",      # α Sco — Watcher of the West, natura: Ma/Ju
    "Fomalhaut",    # α PsA — Watcher of the South, natura: Ve/Me
    
    # Szczególnie ważne:
    "Algol",        # β Per — "Demon Star", natura: Sa/Ma, BARDZO złowroga
    "Sirius",       # α CMa — najjaśniejsza gwiazda, natura: Ju/Ma
    "Spica",        # α Vir — najszczęśliwsza, natura: Ve/Ma
    "Arcturus",     # α Boo — natura: Ju/Ma
    "Vega",         # α Lyr — natura: Ve/Me
    
    # Pozostałe Behenian Stars (średniowieczne 15):
    "Alcyone",      # η Tau (Pleiades) — natura: Mo/Ma
    "Procyon",      # α CMi — natura: Me/Ma
    "Alphecca",     # α CrB — natura: Ve/Me
    "Deneb Algedi", # δ Cap — natura: Sa/Ju
    "Capella",      # α Aur — natura: Ma/Me
    
    # Inne ważne tradycyjnie:
    "Castor",       # α Gem
    "Pollux",       # β Gem — natura: Ma/Mo
    "Betelgeuse",   # α Ori — natura: Ma/Me
    "Rigel",        # β Ori — natura: Ju/Ma
    "Denebola",     # β Leo — natura: Sa/Ve
    "Vindemiatrix", # ε Vir — natura: Sa/Me
    "Zubenelgenubi",# α Lib
    "Zubeneschamali",# β Lib
    "Ras Alhague",  # α Oph
    "Altair",       # α Aql
    "Deneb",        # α Cyg
    "Scheat",       # β Peg — natura: Ma/Me (nieszczęśliwa)
    "Markab",       # α Peg — natura: Ma/Me
    "Achernar",     # α Eri
    "Canopus",      # α Car — natura: Sa/Ju
    "Bellatrix",    # γ Ori
]

# Natura planetarna (Ptolemy Tetrabiblos I.9):
STAR_NATURE = {
    "Aldebaran":    "Ma/Ve",  "Regulus":      "Ma/Ju",
    "Antares":      "Ma/Ju",  "Fomalhaut":    "Ve/Me",
    "Algol":        "Sa/Ma",  "Sirius":       "Ju/Ma",
    "Spica":        "Ve/Ma",  "Arcturus":     "Ju/Ma",
    "Vega":         "Ve/Me",  "Alcyone":      "Mo/Ma",
    "Procyon":      "Me/Ma",  "Alphecca":     "Ve/Me",
    # ... itd.
}
9.3 Aspekty z gwiazdami stałymi
text
TRADYCJA: tylko koniunkcja (orba 1°–2°, domyślnie 1°).
Opcjonalnie: opozycja (ta sama orba).
Opcjonalnie: parallel (ta sama deklinacja ±1°).

TABELA KONIUNKCJI GWIAZD (w Radix Object Data lub osobna sekcja):
  planet           "Su"
  star_name        "Regulus"
  star_longitude   149.82° (na datę horoskopu)
  star_latitude    +0.46°  (ważne — duże Lat = słabszy wpływ)
  planet_longitude 149.01°
  orb              -0.81° (planeta przed gwiazdą = separating)
  applying         False
  star_nature      "Ma/Ju"

PARAN (parantellonta) — OPCJA EXTRA:
  Dwa ciała (planeta + gwiazda) jednocześnie na kącie (Asc/MC/Dsc/IC).
PARAN to jednoczesne pojawienie się gwiazdy i planety na kluczowych punktach horyzontu/meridianu. Np.:
· Regulus RISES while Mars CULMINATES (= Regulus na Asc w tym samym momencie gdy Mars jest na MC)
To wymaga obliczeń: dla każdej minuty dnia sprawdź czy gwiazda jest na jednym z 4 angles ±orba jednocześnie z planetą na jednym z 4 angles ±orba.
Biblioteka: Bernadette Brady opracowała Starlight software z algorytmami paran. W Pythonie: nie ma gotowej biblioteki, trzeba zaimplementować:
1. Dla dnia urodzenia oblicz rising/setting/culminating/ anticulminating times każdej gwiazdy i każdej planety
2. Znajdź pary gdzie czasy się pokrywają (±orba, np. ±5 min)

  Wymaga obliczenia czasów rising/setting/culminating dla każdej gwiazdy 
  i planety w dniu urodzenia.
  Implementacja: iteruj co 1 minutę przez doby urodzenia,
  sprawdzaj czy |altitude_planet - 0| < próg AND |altitude_star - 0| < próg
  [lub similar dla MC/IC].
  Trudna implementacja — oznaczyć jako TODO/extra feature.

CZĘŚĆ 10: TECHNIKI PREDYKCYJNE — TABELA ZUNIFIKOWANA
10.1 Kolumny zunifikowanej tabeli predykcyjnej
text
KAŻDA TECHNIKA PREDYKCYJNA = WIERSZE W TEJ SAMEJ TABELI.
Kolumny które nie dotyczą danej techniki = puste ("" lub NULL).

KOLUMNY IDENTYFIKACYJNE:
  genre              "astr" / "ved" / "chin" / "num"
  pred_technique     "Transit" / "Profection" / "Zodiacal_Releasing" / 
                     "Vimshottari_Dasha" / "Firdaria" itd.
  technique_variant  "Direct" / "Converse" / "Solar_Arc" / "Primary" itd.
  tradition          "Hellenistic" / "Arabic" / "Traditional" / 
                     "Modern" / "Vedic" / "Jaimini" itd.
  author             Tylko jeśli technika unikalna dla jednego autora:
                     "Valens" / "Dorotheus" / "Ptolemy" itd.
  basic_extra_custom "basic" / "extra" / "custom"
    Definicja:
    basic  = podstawowe techniki tej metody (np. ZR from Fortune, ZR from Spirit)
    extra  = obliczone ale drugorzędne (ZR from Eros, releasing from other lots)
    custom = wszelkie inne kombinacje obliczone jako kompletny zestaw

KOLUMNY TYPOLOGII:
  pred_type          "period" (predefiniowana sekwencja czasowa)
                     "event" (wyznaczony przez astronomię/obliczenie)
                     "mundane" (zjawisko niezwiązane z radixem)
                     "return" (powrót ciała na pozycję natalną)
                     "event→period" (event który generuje period)
    
    Klasyfikacja technik:
    period: ZR, Firdaria, Decennials, Profections (annual/monthly/daily),
            Dashas (Vimshottari i wszystkie inne), Lord of Year,
            Annual Divisions, Days of the Moon
    event: Transits, Secondary Progressions, Primary Directions,
           Solar Arc Directions, Symbolic Directions, Minor Periods+Asc.Times
    mundane: Eclipses, New/Full Moons, Ingresses, Stations, 
             Heliacal events, Mundane aspects
    return: Solar Return, Lunar Return, Saturn Return, Jupiter Return,
            Planetary Returns, Nodal Return
    event→period: Circumambulations (aspekt z planetą), Solar Ingresses
                  (roczny mundane chart), Solar Return positions

KOLUMNY CZASU:
  start              Data początku: "2024-03-15 14:23 UT"
  exact              Data dokładnego aspektu (dla event): "2024-04-02 09:15"
  exact_time         Czas dokładnego aspektu
  exact_2            Druga data dokładna (przy 3 przejściach)
  exact_3            Trzecia data dokładna
  end                Data końca
  pass_number        1 / 2 / 3 (które przejście tego samego aspektu)
  YoL_start          Rok życia — start (od 1, nie od 0)
  YoL_end            Rok życia — koniec
  calendar_year_start 2024 (integer)
  calendar_year_end   2025 lub 2024

KOLUMNY OBIEKTÓW:
  timelord           Planeta/punkt rządząca danym okresem:
                     "Ju" / "Ve" / "AK" (Atmakaraka) itd.
  timelord_level     1 / 2 / 3 / 4 (poziom zagnieżdżenia)
  level_1            Znak/planeta L1 (dla ZR: znak L1)
  level_2            Znak/planeta L2
  level_3            Znak/planeta L3
  level_4            Znak/planeta L4
  level_5            Znak/planeta L5 (dla bardzo zagnieżdżonych Dasha)
  
  predictive_object  Predykcyjny obiekt (dla event): "Ma(transit)"
                     Lub opis: "Circumamb.Asc" / "SR_Ve"
  pred_obj_sign      Znak predykcyjnego obiektu w danym momencie
  pred_obj_degree    Stopień predykcyjnego obiektu
  pred_obj_longitude Decimal longitude
  pred_obj_direction "D" / "R" (direct/retrograde)
  
  natal_object       Natalny obiekt: "Mo" / "Asc" / "Lot_Fortune"
  natal_sign         Znak natalnego obiektu
  natal_degree       Stopień natalnego obiektu
  natal_longitude    Decimal longitude

KOLUMNY ASPEKTÓW:
  dynamic_aspect     Aspekt między pred.obj. a natal.obj.: 
                     "conj" / "sq" / "tri" itd.
  aspect_WS          Aspekt przez whole signs
  orb                Orba: 2.31 (decimal °)

KOLUMNY ZNAKU I GRANIC:
  activated_sign     Znak aktywowany przez tę technikę w tym rekordzie.
                     ZR: znak aktualnego okresu.
                     Transity: znak tranzytującej planety.
                     Profection: profekcyjny znak Asc.
                     Circumambulations: znak w którym są aktywne bounds.
  activated_object   Obiekt aktywowany: "Ma" / "Circumamb.Asc" itd.
  
  bounds             Granice zodiacal (Egyptian): "Leo 13°–19° Ju"
                     Wypełnione DLA KAŻDEGO rekordu (nie tylko circumamb.):
                     - dla tranzytującego obiektu → jego bounds w danym momencie
                     - dla natal obiektu → jego bounds w radixie
                     Ułatwia filtrowanie: "pokaż wszystkie tranzyty przez 
                     te same bounds co aktywny circumambulation"
  bound_lord         Władca granic: "Ju"

KOLUMNY STACJI KSIĘŻYCOWYCH (predykcyjnego obiektu):
  pred_obj_nakshatra          Nakshatra predykcyjnego obiektu
  pred_obj_r_nakshatra        Star lord nakshatra
  pred_obj_nakshatra_dist     Odległość od yogatary (°)
  pred_obj_arabic_mansion     Arabic mansion
  pred_obj_r_arabic_mansion   Ruler mansion
  pred_obj_arabic_dist        Orb od marker star
  pred_obj_xiu                Chinese Xiu
  pred_obj_xiu_dist           Orb od determinative star

KOLUMNA ODLEGŁOŚCI OD SŁOŃCA (dla realistycznych astronomicznie technik):
  pred_obj_dist_from_Su  Odległość predykcyjnego obiektu od predykcyjnego 
                         Słońca w tym samym momencie (nie natalnego Słońca).
                         Ważne dla: tranzytów, SR, LR, progresji wtórnych.
                         Puste dla: symbolicznych technik (ZR, Firdaria, profections).

KOLUMNY MUNDANE (tylko dla mundane events):
  mundane_type       "Eclipse_Solar" / "Eclipse_Lunar" / "New_Moon" / 
                     "Full_Moon" / "Ingress" / "Station" / 
                     "Heliacal_Rising" / "Heliacal_Setting" / "OOB_begins" /
                     "OOB_ends" / "Lat_max" / "Lat_min" / "Lat_zero" /
                     "Shadow_PreRetro" / "Shadow_PostRetro"
  eclipse_type       "Total" / "Partial" / "Annular" / "Penumbral"
  eclipse_saros      Numer serii Saros (dla zaćmień)
  ingress_sign       Znak wejścia (dla ingress)
  station_direction  "D→R" / "R→D" (dla stacji)

KOLUMNY SOLAR/LUNAR RETURN:
  return_type        "Solar" / "Lunar" / "Saturn" / "Jupiter" / "Node" itd.
  return_date        Data powrotu
  return_location    Lokalizacja (dla SR z relokacją)
  SR_object          Obiekt z Solar Return który tworzy aspekt do natalnego
  SR_aspect          Aspekt SR obiektu do natalnego
  SR_orb             Orba

CZĘŚĆ 11: WSZYSTKIE TECHNIKI PREDYKCYJNE
11.1 TRANSITS (Tranzyty)
text
Najważniejsza i najprostsza technika event.

OBLICZANIE:
Dla zakresu dat (start_date, end_date):
1. Iteruj pozycje tranzytujących planet (Su,Mo,Me,Ve,Ma,Ju,Sa,Ur,Ne,Pl,NN,SN)
   krok: 1 dzień dla wolnych planet, 1 godzina dla Mo, 6 godzin dla Su/Me/Ve
2. Sprawdź aspekty do natalnych pozycji
3. Znajdź: start orba, exact (0°00'), end orba, pass_number

KOLUMNY SPECYFICZNE DLA TRANZYTÓW:
  ingress_date     Data ostatniego wejścia planety tranzytującej 
                   do aktualnego znaku (przed datą aspektu)
                   Ważne: jeśli Rx → mogło wejść kilka razy
  sign_ingress_type "direct_entry" / "Rx_reentry"

RETROGRADACJA I 3 PRZEJŚCIA:
  Możliwe 1, 2 lub 3 exact daty dla jednego aspektu:
  Pass 1: planeta biegnie prosto, tworzy aspekt
  Pass 2 (jeśli): planeta retrograduje, wraca i tworzy aspekt ponownie
  Pass 3 (jeśli): planeta znów biegnie prosto, mija po raz trzeci
  → Każde przejście = OSOBNY REKORD z tym samym start/end 
    ale innym exact i pass_number

FILTRY W TABELI:
  Kolumna activated_sign: znak tranzytującej planety
  Kolumna natal_sign: znak natalnego obiektu
  Kolumna pred_obj_dist_from_Su: odległość Saturna(transit) od Sun(transit)
11.2 MUNDANE EVENTS
text
ECLIPSE (Zaćmienia):
  swe.eclipse_when_glob(jd, eclipse_type_flag)
  eclipse_type_flag: swe.ECL_SOLAR + swe.ECL_TOTAL/PARTIAL/ANNULAR
                     swe.ECL_LUNAR + swe.ECL_TOTAL/PARTIAL/PENUMBRAL
  Zapisuj: datę, typ, pozycję zodiacal, numer Saros
  Aspekty zaćmień do natalnych pozycji → osobne rekordy (jak transyt)

NEW/FULL MOON (Fazy):
  Co 29.5 dnia: nów (Su=Mo) lub pełnia (Mo=Su+180°)
  Sprawdź przez Swiss Ephemeris iteration lub swe.mooncross_ut()
  Dla każdej fazy: data, pozycja zodiacal, aspekty do natalnych

INGRESSES (Wejścia):
  Każde wejście planety do nowego znaku (0°00')
  Uwzględnij: direct entry + Rx reentry (jeśli planeta wraca do poprzedniego)
  Minimum 3 osobne rekordy na każdą "pętlę retrogradacyjną" przez granicę znaków
  Przykład: Sa wchodzi do Pis, cofa się do Aqu, znów wchodzi do Pis = 3 ingresy

STATIONS (Stacje):
  Kiedy prędkość dzienna = 0 (moment zmiany kierunku)
  Swiss Ephemeris: iteruj, szukaj gdy speed_long zmienia znak (+ na -)
  Kolumny: station_type = "D→R" lub "R→D", longitude, date

SHADOW PERIODS:
  Pre-retrograde shadow: od momentu gdy planeta pierwszy raz przekracza 
                         stopień gdzie zakończy retrogradację
  Post-retrograde shadow: od momentu wyjścia z Rx do przekroczenia 
                          stopnia gdzie zaczęła retrogradację
  
  Algorytm:
  1. Znajdź SR (station retrograde) i SD (station direct) dla planety
  2. Pre-shadow begins: data gdy planeta pierwszy raz dotarła do longitude(SD)
     (kierując się do SR)
  3. Post-shadow ends: data gdy planeta (po SD) wróci do longitude(SR)
  
  7 kluczowych dat na każdą pętlę Rx:
  1. Pre-shadow begins
  2. Station begins (prędkość < threshold%)
  3. Station Retrograde (D→R, prędkość = 0, speed_long staje się ujemna)
  4. Station ends (wznawia normalną prędkość Rx)
  5. Station begins (spowalnia przed SD)
  6. Station Direct (R→D, prędkość = 0, speed_long staje się dodatnia)
  7. Station ends
  8. Post-shadow ends

HELIACAL EVENTS:
  swe.heliacal_ut(jd, location, atmo, body, event_type)
  event_type: swe.HELIACAL_RISING / swe.HELIACAL_SETTING /
              swe.MORNING_LAST / swe.EVENING_FIRST
  Dla: Su, Mo, Me, Ve, Ma, Ju, Sa (planety widoczne gołym okiem)

OUT-OF-BOUNDS (OOB):
  OOB begins: gdy |declination| przekracza 23°27' (lub dokładna obliquity)
  OOB ends: gdy wraca poniżej progu
  
MIN/MAX LATITUDE:
  Planeta osiąga max latitude (north) lub min (south) i 0 (crossing ecliptic)
  Algorytm: szukaj gdy speed_lat zmienia znak

MUNDANE ASPECTS:
  Aspekty między tranzytującymi planetami (bez natalnych):
  "Jowisz konjunkcja Saturn" na niebie = osobny rekord
  pred_type = "mundane", natal_object = "" (brak)
11.3 ASCENSIONAL TIMES + MINOR PLANETARY YEARS
text
TEORIA:
Ascensional Time = czas potrzebny na wzniesienie się całego znaku 
nad horyzont w danej lokalizacji (zależy od latitude urodzenia).
Podawane w jednostkach czasu → przeliczane na lata życia.

OBLICZANIE ASCENSIONAL TIMES:
Każdy znak ma inny czas wznoszenia zależnie od latitude.
Tabela z pliku wznoszenie_znaków_ascensional_times.xlsx
(dostarczony przez użytkownika).

UWAGA DLA EXTREME LATITUDES:
> 66°: niektóre znaki nie mają Asc Time (brak wschodu)
> 78°: żaden znak nie ma Asc Time
→ Obliczaj tylko dostępne, pomiń brakujące.

TECHNIKI PREDYKCYJNE Z ASC TIMES:
Rok życia = ascensional time tego znaku (np. 37.37 = wiek 37.37)
Przeliczenie: "37.37" = zaczyna się 36 lat po urodzeniu, 
kończy 37 lat (= rok życia 37, bo liczymy od 1)
W tabeli: YoL_start = 37, start = data_urodzenia + 37.37 lat

TECHNIKA 1 — Proste Asc Times:
Dla każdego znaku: jeden rekord z wartością czasu wznoszenia.
Poziom L1.

TECHNIKA 2 — Pary Asc Times (Vettius Valens):
Suma Asc Time znaku A + Asc Time znaku B
Stosuj TYLKO gdy A i B mają relację: aspekt WS ALBO jeden jest 
władcą znaku drugiego (planetarny zarządca).
Kolumna: relation = "conj" / "trine" / "sq" / "ruler_of"

TECHNIKA 3 — Minor Planetary Years:
Su=19, Mo=25, Me=20, Ve=8, Ma=15, Ju=12, Sa=30
Jeden rekord per planeta, rok życia = Minor Years planety

TECHNIKA 4 — Asc Time + Minor Years planety w tym znaku:
Czas wznoszenia znaku + Minor Years planety która w nim stoi
Suma = data predykcyjna

TECHNIKA 5 — Ułamki (1/3, 1/2, 2/3):
Dla sum z technik 2 i 4: generuj też 3 dodatkowe daty:
  data_1/3 = suma × 1/3
  data_1/2 = suma × 1/2
  data_2/3 = suma × 2/3
Każda = osobny rekord

MODEL (wg Patrick Watson "Model A"):
Dla wszelkich niejasności stosuj Model A z:
https://patrickwatsonastrology.com/introduction-to-timing-with-minor-periods-and-ascensional-times/
11.4 ANNUAL, MONTHLY, DAILY PROFECTIONS
text
TEORIA:
Profection = obrót Ascendentu o 1 znak na rok (Annual).
Następnie o 1 znak na miesiąc (Monthly), itd.
Każdy aktywowany znak ma Timelorda = władcę tego znaku.

REGUŁA:
  Annual: rok życia 1 → Asc sign, rok 2 → następny znak, itd.
  rok_life = floor((current_date - birth_date).days / 365.25) + 1
  sign_index = (birth_Asc_sign_index + (rok_life - 1)) % 12
  
  Monthly: miesiąc 1 każdego roku profektywnego → ten sam znak co Annual,
           miesiąc 2 → następny, itd.
  
  Daily: analogicznie

TIMELORD ROKU = domicile ruler of profected sign

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  profected_sign    Znak aktywowany przez profection
  timelord          Władca profektywnego znaku
  annual_sign       Znak Annual (dla Monthly i Daily records — 
                    pokazuje kontekst Annual)

CONTINUOUS PROFECTIONS (płynne, nie skokowe):
Kilka różnych "kluczy" (keys):
  Key: 30° for 1 year ← DEFAULT
  Key: 1° for 1 month (12° for 1 year)
  Key: 1 Solar day for 1 year (Solar Arc)
  Key: 0°59′08.25" for 1 year (Naibod)
  Key: 1° for 72 years (Precession)
  Key: 360° for 1 year

Dla continuous profections: activated_sign zmienia się płynnie.
activated_degree = (birth_Asc_longitude + age_in_years × 30°) % 360
(dla klucza 30° per year)
11.5 SECONDARY PROGRESSIONS (Progresje Sekundarne)
text
TEORIA: 1 dzień po urodzeniu = 1 rok życia.
Pozycje planet na dzień X po urodzeniu = progresje na rok X życia.

OBLICZANIE:
progressed_jd = natal_jd + years_of_life
(gdzie years_of_life = wiek w latach)

Swiss Ephemeris: oblicz pozycje planet dla progressed_jd normalnie.

ASPEKTY PROGRESYWNE:
  - Progresywna planeta do natalnej planety (klasyczne)
  - Progresywna planeta do progresywnej planety
  - Progresywna planeta do progresywnego Asc/MC

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  progression_type "Secondary" (1 day = 1 year)
                   "Tertiary" (1 day = 1 month)
                   "Minor" (1 minute = 1 day
TU WYWALIŁ BŁĄD, KONTYNUACJA:
  Dla progresji wtórnych (Secondary):
    progressed_jd = natal_jd + age_in_years
    (np. wiek 35 lat → oblicz planety na 35 dni po urodzeniu)
  
  Dla Tertiary:
    progressed_jd = natal_jd + age_in_months
  
  Dla Minor:
    progressed_jd = natal_jd + age_in_days / (365.25/29.53)

  PROGRESYWNY ASC I MC:
  Metoda 1 (standard): oblicz Asc dla progressed_jd 
    z tą samą lokalizacją geograficzną
  Metoda 2 (Solar Arc Asc): Asc + Solar Arc value
    (Solar Arc = progresywne Su - natalne Su)
  
  Ustawienia: checkbox która metoda dla prog. Asc

  KOLUMNY:
    progression_type   "Secondary" / "Tertiary" / "Minor"
    progressed_date    Data progresywna (= natal_date + X dni)
    pred_type          "event"

11.6 PRIMARY DIRECTIONS
========================

TEORIA:
Primary Directions = najstarsza technika predykcyjna.
Oparta na pierwotnym ruchu Ziemi (rotacja dobowa).
1° Right Ascension = 1 rok życia (klucz Ptolemeusza).
Lub inne klucze.

KLUCZE (keys):
  Ptolemy key: 1° RA = 1 rok
  Naibod key:  0°59'08.25" RA = 1 rok (= średni dzienny ruch Su)
  Solar Arc:   rzeczywisty ruch Su w roku = 1 rok

PROMETOR I SIGNIFICATOR:
  Significator = natalny punkt (planet, Asc, MC)
  Promotor (Promissor) = inny natalny punkt 
    który "zbliża się" do significatora
  
  WAŻNE: nie ruch prawdziwy — ruch Primary (dobowy)
  Łuk = kąt RA między significatorem a prometorem
  Ten łuk (w kluczu) = wiek w którym nastąpi aktywacja

TYPY DIREKCJI:
  Direct (in mundo): significator porusza się naprzód 
    (zgodnie z primary motion)
  Converse (in mundo): wstecz (odwrotnie do primary motion)
  In zodiaco (Placidus): projekcja na ekliptykę
  
OBLICZANIE:
  Wymaga obliczeń sferycznych:
    - RAMC (Right Ascension of MC) dla czasu urodzenia
    - OA (Oblique Ascension) każdego obiektu
    - SA (Semi-Arc) każdego obiektu
    - Pole (Pole) signifikatora
    
  Swiss Ephemeris: swe.prim_dir() lub swe.prim_dir2()
  Funkcja dostępna w pyswisseph.
  
  Parametry swe.prim_dir():
    jd = Julian Day natal
    body = significator ID
    pmc = pole (0=in mundo, >0=in zodiaco)
    lat = geographic latitude
    
KOLUMNY SPECYFICZNE:
  direction_type    "Direct" / "Converse"
  method            "In_Mundo" / "In_Zodiaco_Placidus" / 
                    "In_Zodiaco_Regiomontanus"
  key               "Ptolemy" / "Naibod" / "Solar_Arc"
  arc               Łuk direkcji w stopniach RA: 35.42°
  significator      Significator: "Asc" / "MC" / "Su" itd.
  promissor         Prometor: "Ma" / "sq_Ma" / "tri_Ju" itd.

11.7 SOLAR ARC DIRECTIONS
==========================

TEORIA:
Wszystkie punkty horoskopu przesuwają się o ten sam łuk
= rzeczywisty ruch Słońca progresywnego od urodzenia.

Solar Arc = swe.calc_ut(natal_jd + age_in_years)[0] - natal_sun_longitude

KAŻDY PUNKT:
  directed_longitude = natal_longitude + solar_arc

KLUCZE:
  True Solar Arc: rzeczywisty ruch progresywnego Su (różni się per rok)
  Naibod Arc:    0°59'08.25" × age (stały)
  1° per year:   uproszczone

ASPEKTY:
  Directed planet do natal planet
  Directed planet do directed planet

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  arc_method    "True_Solar_Arc" / "Naibod" / "1_degree"
  solar_arc_value Wartość łuku dla danego roku: 35.72°

11.8 SYMBOLIC DIRECTIONS
=========================

TEORIA:
Symboliczne przesunięcie horoskopu o stałe wartości
bez związku z astronomią.

TYPY:
  Degree per year: każdy punkt + N° per rok życia
    Warianty N: 1° / 0°59'08.25" (Naibod) / 1.0 / inne
  Sign per year: Asc przeskakuje o 1 znak na rok 
    (= Annual Profection ale w kole ciągłym)

KOLUMNY:
  symbolic_key  "1_degree" / "Naibod" / "Solar_Arc_approx"

11.9 ZODIACAL RELEASING (ZR)
=============================

TEORIA:
Zodiacal Releasing = hellenistyczna technika timelordów.
Dzieli życie na predefiniowane okresy rządzone przez władców 
kolejnych znaków, zaczynając od znaku Lota.

PUNKT STARTOWY:
  Lot of Fortune (ciało, zdrowie, materialne)
  Lot of Spirit (kariera, działanie, umysł)
  + inne Lots (Eros, Necessity, itd.) = basic/extra/custom

DŁUGOŚCI OKRESÓW (Planetary Years):
  Su: 19 lat, Mo: 25, Me: 20, Ve: 8, Ma: 15, Ju: 12, Sa: 30
  Łącznie 360° = ??? lat (suma proporcjonalna)
  
  L1 (Major Periods): długość wg planetary years władcy znaku
  L2 (Sub-periods): L1 podzielone proporcjonalnie jak L1
  L3 (Sub-sub-periods): L2 podzielone
  L4: L3 podzielone
  
  WZÓR:
    Zacznij od znaku Lota (np. Lot of Fortune w Leo)
    L1 period 1 = Leo → timelord = Su → czas = 19 lat × (pozostały łuk)
    
    Pozostały łuk: ile stopni pozostało Lotowi do końca znaku?
    Jeśli Lot of Fortune w 15° Leo:
      Pozostało: 30 - 15 = 15° → pierwsza L1 = 19 lat × (15/30) = 9.5 lat
    
    Następnie: Leo skończone → Vir → timelord = Me → 20 lat pełne
    Następnie: Lib → timelord = Ve → 8 lat pełne
    Itd. do końca zakresu dat.

LOOSING OF THE BOND:
  Następuje gdy L1 PRZECHODZI do znaku naprzeciwko do Lota
  (Lot of Fortune w Leo → L1 w Aqu = loosing of bond)
  LUB gdy L1 przechodzi do znaku naprzeciwko aktualnego L1
  Kolumna: loosing_of_bond = True/False
  ZAWSZE obliczaj i wyświetlaj — nie jest opcją.

PEAK PERIODS:
  Angular signs od Lota = peak periods (silniejsze)
  Jeśli Lot of Fortune w Leo: 
    peak L1 signs = Leo(1st), Sco(4th), Aqu(7th), Tau(10th)
  Kolumna: is_peak = True/False

KOLUMNY SPECYFICZNE ZR:
  release_point      "Lot_Fortune" / "Lot_Spirit" / "Lot_Eros" itd.
  timelord_level     1 / 2 / 3 / 4
  level_1            Znak L1: "Leo"
  level_2            Znak L2: "Vir"
  level_3            Znak L3: "Lib"
  level_4            Znak L4: "Lib" (start L3 = start pierwszego L4 
                     w tym samym znaku)
  timelord           Władca aktywnego poziomu: "Me" (dla Vir)
  loosing_of_bond    True/False
  is_peak            True/False (angular sign od Lota)
  pred_type          "period"
  activated_sign     Znak aktywnego poziomu (= level_N)

OBLICZANIE:
  def calculate_ZR(lot_longitude, natal_jd, start_date, end_date, 
                    level=4):
    start_sign = int(lot_longitude / 30)  # znak Lota
    start_degree = lot_longitude % 30
    
    # Minor planetary years:
    YEARS = {0:19, 1:25, 2:20, 3:8, 4:15, 5:12, 6:30,
             7:12, 8:25, 9:19, 10:30, 11:15}
    # (indeks znaku → years of ruling planet)
    # Ari=Ma=15, Tau=Ve=8, Gem=Me=20, Can=Mo=25, Leo=Su=19, Vir=Me=20,
    # Lib=Ve=8, Sco=Ma=15, Sag=Ju=12, Cap=Sa=30, Aqu=Sa=30, Pis=Ju=12
    
    ZR_YEARS = [15, 8, 20, 25, 19, 20, 8, 15, 12, 30, 30, 12]
    # (Ari=0 do Pis=11)
    
    current_jd = natal_jd  # start od urodzenia
    current_sign = start_sign
    # Pierwsza porcja: od degree do końca znaku
    remaining_fraction = (30 - start_degree) / 30
    first_duration = ZR_YEARS[current_sign] * remaining_fraction * 365.25
    ...

11.10 FIRDARIA
===============

TEORIA:
Firdaria = arabska technika timelordów (od perskiego).
Dzieli życie na sekwencje 7 planet × 10 lat (day chart)
lub w innej kolejności (night chart).

KOLEJNOŚĆ:
  Day chart: Su, Ve, Me, Mo, Sa, Ju, Ma, (NN, SN)
  Night chart: Mo, Sa, Ju, Ma, Su, Ve, Me, (NN, SN)
  
  Każda planeta rządzi 10 lat (7 planet = 70 lat + 10 lat NN + 7 lat SN)
  Suma: 7×10 + 10 + 7 = 87 lat (jeden cykl)

SUB-FIRDARIA (sub-periods):
  W ramach 10-letniego okresu planety A:
  Podokres planety A: A×1/7 × 10 lat
  Następnie planeta B itd. w tej samej kolejności kołowej
  Sub-period = 10/7 lat = ~1.43 roku każdy

OBLICZANIE:
  Użyj pliku firdaria_calculator.xls (dostarczony przez użytkownika).
  Zaimplementuj algorytm wg tego pliku.
  
  Ogólna zasada:
  1. Sprawdź day/night chart (Su over/under horizon)
  2. Wybierz odpowiednią kolejność planet
  3. Oblicz daty start/end każdego 10-letniego okresu
     od daty urodzenia
  4. W ramach każdego okresu: oblicz 7 sub-periods

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  timelord_level   1 (major firdaria) / 2 (sub-firdaria)
  level_1          Planeta głównego okresu: "Su"
  level_2          Planeta sub-okresu: "Ve"
  timelord         = level_N (aktywny poziom)
  chart_sect       "Day" / "Night" (wpływa na kolejność)

11.11 DECENNIALS (Dekady — wg Abu Ma'shara)
=============================================

TEORIA:
Hellenistyczna technika (Vettius Valens, Antiochus),
rozwinięta przez Abu Ma'shara.
7 planet w kolejności chaldeańskiej (Sa,Ju,Ma,Su,Ve,Me,Mo)
× 129 lat (= 7 × 129/7 = pełny cykl).

Oryginalna wersja hellenistyczna:
  Sa = 30 lat, Ju = 12, Ma = 15, Su = 19, Ve = 8, Me = 20, Mo = 25
  Ale w innym systemie rozdziału niż Firdaria.

Sub-periods (sub-Decennials):
  Ta sama sekwencja 7 planet, proporcjonalnie.

IMPLEMENTACJA:
  Punkt startowy: wg tradycji Valensa = od Lot of Fortune lub Asc
  Obliczanie analogiczne do Firdaria ale z innymi długościami.

KOLUMNY: jak Firdaria

11.12 ANNUAL DIVISIONS / LORD OF THE YEAR
==========================================

TEORIA:
Oblicza, która planeta rządzi każdym rokiem życia.

METODA:
  Zaczyna się od planety rządzącej godziną urodzenia 
  (Lord of the Hour of Birth = Lord of the Orb).
  Następne lata: następne planety w kolejności chaldeańskiej
  (Sa→Ju→Ma→Su→Ve→Me→Mo→Sa→...)

WARIANT 1 — Mod 84:
  Sekwencja 7-letnia powtarza się cyklicznie.
  Lord of Year pokrywa się z Lord of Annual Profection co 84 lata.

WARIANT 2 — Mod 12:
  Reset co 12 lat.
  Lord of Year i Profected Asc są wyrównane co 12 lat.

OBLICZANIE:
  1. Oblicz godzinę planetarną urodzenia:
     - Znajdź czas wschodu Słońca w dniu i miejscu urodzenia
     - Podziel od wschodu do zachodu na 12 godzin dziennych
     - Podziel od zachodu do następnego wschodu na 12 godzin nocnych
     - Sprawdź w której godzinie urodziła się osoba
     - Lord 1. godziny dnia = władca dnia tygodnia (Su=niedziela, Mo=pon....)
     - Kolejne godziny w kolejności chaldeańskiej: Sa,Ju,Ma,Su,Ve,Me,Mo
  
  2. Lord of Year 1 = Lord of Birth Hour
     Year 2 = następna planeta w chaldeańskiej kolejności
     Itd.

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  lord_of_year     Planeta rządząca tym rokiem: "Ju"
  hour_lord_birth  Lord godziny urodzenia (stały): "Ma"
  variant          "Mod84" / "Mod12"

11.13 DAYS OF THE MOON (3rd Day, 7th Day, 40th Day)
=====================================================

TEORIA:
Specjalne daty po urodzeniu uważane za kluczowe.
Wywodzi się z hebrajskiej tradycji (brit milah = 8. dzień)
oraz z praktyk hellenistycznych i arabskich.

3rd Day:  data_urodzenia + 3 dni
7th Day:  data_urodzenia + 7 dni (kluczowa: "crisis day")
40th Day: data_urodzenia + 40 dni

OBLICZANIE:
  Prosta arytmetyka od daty urodzenia.
  Dla każdej z tych dat: oblicz pozycję Księżyca.
  Sprawdź aspekty Księżyca do natalnych pozycji.

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  day_milestone  "3rd_Day" / "7th_Day" / "40th_Day"

11.14 SOLAR RETURNS (Solariusze)
=================================

TEORIA:
Moment gdy Słońce wraca dokładnie na natalną pozycję (co rok).
Tworzy nowy wykres (Solar Return chart) ważny przez rok.

OBLICZANIE:
  Szukaj momentu gdy Sun_longitude = natal_Sun_longitude
  (modulo 360°) po natal_jd.
  
  Algorytm:
  Szacuj: natal_jd + 365.25 × rok
  Iteruj/bisekcja aż |Sun_longitude - natal_Sun_longitude| < 0.0001°
  
  Lub Swiss Ephemeris: swe.solcross_ut(natal_sun_longitude, 
                                        estimated_jd, flags)

LOKALIZACJA:
  SR może być obliczone dla różnych lokalizacji (relokacja).
  Domyślnie: lokalizacja urodzenia.
  Opcja: aktualna lokalizacja zamieszkania.

SR CHART:
  Oblicz pełny wykres horoskopu dla momentu SR.
  Rysuj osobne koło SR (jak natal chart).
  
  SR OBJECT POSITIONS (w tabeli predykcyjnej):
    Każda planeta SR = osobny rekord
    pred_type = "event→period" (SR działa przez cały rok)
    start = data SR, end = data następnego SR
    SR_object = planeta SR, SR_aspect = aspekt do natalnej

  ASPEKTY SR DO NATAL:
    Każda planeta SR × każda planeta natalna = aspekty
    → osobne rekordy z SR_object, SR_aspect, SR_orb

  WAŻNA REGUŁA:
    Pozycje SR są traktowane jako "trwające przez cały rok"
    niezależnie od kiedy dokładnie aspekt był exactny.
    Wszystkie SR pozycje wpisujemy z start=SR_date, end=next_SR_date.

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  return_type      "Solar"
  return_date      Data SR
  return_location  "natal" / "current" / "relocated: [miejsce]"
  SR_object        "SR_Ve" (Wenus w SR)
  SR_object_sign   Znak SR Wenus
  SR_aspect        "sq" (aspekt do natalnego)
  SR_natal_object  Natalny obiekt: "Ma"
  SR_orb           Orba

11.15 LUNAR RETURNS I PLANETARY RETURNS
=========================================

TEORIA:
Jak Solar Return ale dla innych planet.
Lunar Return: Księżyc wraca na natalną pozycję (~co 27.3 dnia).
Saturn Return: ~co 29.5 roku.
Jupiter Return: ~co 12 lat.
Nodal Return: ~co 18.6 roku.
Mars Return: ~co 2 lat.
Venus/Mercury: szybkie, mniej używane.

OBLICZANIE:
  Jak Solar Return ale dla danej planety:
  swe.solcross_ut() → dla Su
  Dla innych: iteracja aż planet_longitude = natal_planet_longitude

KOLUMNY:
  return_type "Lunar" / "Saturn" / "Jupiter" / "Mars" / "Node" / itd.
  return_date
  return_chart = osobny wykres horoskopu (jak SR)

11.16 CIRCUMAMBULATIONS THROUGH THE BOUNDS
===========================================

TEORIA:
Hellenistyczna technika. Punkt startowy (Hyleg/Asc) 
"przemieszcza się" przez kolejne granice (bounds/terms) 
zodiaku. Każdy przejazd przez bounds = okres z Timelordami.

DWIE WARSTWY:
  1. BOUNDS PERIODS: każde wejście w nowe bounds = nowy okres
     pred_type = "period"
  2. RAYS (aspekty do natalnych planet): kiedy przemieszczający się
     punkt tworzy aspekt do natalnej planety = event
     pred_type = "event→period" (trwa do następnego raya)

PUNKT STARTOWY:
  Domyślnie: Hyleg (Vitailsignificator/Predominator)
  Opcjonalnie: Asc, MC, Lot of Fortune, Su, Mo
  Ustawienie: "release_point"

METODY:
  Dorotheus: Bound Lord = PRIMARY timelord
             Ostatni ray przed aktualną datą = assisting lord
  Ptolemy:   Ostatni ray = PRIMARY timelord
             Bound Lord = secondary lord
  Abu Ma'shar: Rozbudowana wersja z sub-periods

OBLICZANIE:
  Używa Ascensional Times (jak asc_times.xlsx).
  Każde bounds w każdym znaku ma swoją szerokość w stopniach.
  Czas trwania = ascensional time tych stopni × klucz.
  
  Klucz: 1° Asc.Time = 1 rok (przybliżenie)
  
  1. Znajdź bounds where release_point is
  2. Oblicz ile czasu pozostało w tych bounds 
     (proportionally: remaining_degrees / bounds_width × bounds_years)
  3. Następne bounds → pełny czas = full_width × same_key
  4. Iteruj przez kolejne bounds

RAYS:
  Kiedy punkt startowy osiąga longitude = natal planet ± aspekt
  (w trakcie przemieszczania się przez znaki)
  → nowy event

KOLUMNY SPECYFICZNE:
  release_point    "Hyleg" / "Asc" / "MC" / "Lot_Fortune"
  circumamb_method "Dorotheus" / "Ptolemy" / "Abu_Mashar"
  primary_timelord   Wg wybranej metody
  assisting_lord     Wg wybranej metody
  bounds_sign      Znak aktywnych bounds: "Leo"
  bounds_range     Zakres granic: "Leo 13°–19° Ju"
  bounds_lord      Władca granic: "Ju"
  is_ray           True/False (czy to jest ray event)
  ray_to_planet    Natalna planeta do której jest ray: "Ma"
  ray_aspect       Typ aspektu raya: "sq"
  activated_bounds "Leo 13°–19° Ju" (do filtrowania i porównywania 
                   z tranzytami przez te same bounds)

11.17 SOLAR MONTHLY REVOLUTIONS
================================

TEORIA:
Jak Solar Return ale dla Słońca wracającego do pozycji 
co miesiąc (gdy Su = natal_Su_longitude + N×30°).
Daje 12 sub-chart'ów per rok.

OBLICZANIE:
  Szukaj gdy Sun_longitude = (natal_Sun_longitude + N×30°) % 360
  dla N = 1, 2, ..., 11 (12 rewolucji per rok)

KOLUMNY: jak Solar Return, return_type = "Solar_Monthly"

11.18 LORD OF THE ORBS (Morinusa)
===================================

TEORIA (Jean-Baptiste Morin de Villefranche, 1661):
"Astrologia Gallica" — metoda Morinusa.
Lord of the Orb (Seigneur de l'Orbe) = planeta rządząca 
aktualnym rokiem życia metodą godzin planetarnych 
(analogia do Lord of the Year ale inny system).

OBLICZANIE:
  1. Oblicz Lord of Birth Hour (patrz sekcja 11.12)
  2. Rok 1 = Lord of Birth Hour
  3. Rok 2 = następna planeta w kolejności chaldeańskiej
  4. Cykl: Sa→Ju→Ma→Su→Ve→Me→Mo (7-letni cykl)
  
  Morinus używał tej techniki w połączeniu z:
  - Annual Profections
  - Primary Directions (in mundo, z regiomontanus)
  - Solar Returns (obliczane dla miejsca aktualnego zamieszkania)
  
  WAŻNE: Morinus był zwolennikiem:
  a) Obliczeń SR dla aktualnego miejsca (nie urodzenia)
  b) Primary Directions in Mundo przez Regiomontanus
  c) Połączenia Lord of Orb z Lord of Year

KOLUMNY:
  morinus_lord_of_orb    Planeta: "Ve"
  morinus_combined       Połączona interpretacja z Lord of Year

11.19 CONTINUOUS PROFECTIONS (Ciągłe Profekcje)
=================================================

(Patrz sekcja 11.4 dla kluczy)

RÓŻNICA OD ANNUAL:
  Annual: każdy rok = jeden znak (30°), skok
  Continuous: płynne przesunięcie każdego dnia

IMPLEMENTACJA:
  activated_longitude = (natal_Asc_longitude + age_in_years × key_degrees) % 360
  gdzie key_degrees = wybrane w ustawieniach (30°/rok default)
  
  Obliczaj activated_longitude dla każdego dnia w zakresie dat
  Sprawdzaj aspekty do natalnych planet:
    |activated_longitude - natal_planet_longitude| ≤ orba
  → Każde wejście w aspekt = nowy rekord

KOLUMNY:
  profection_key    "30_per_year" / "Naibod" / "Solar_Arc" itd.
  profected_longitude Aktualna pozycja profekcji: 245.32°
  profected_sign    Znak aktualnej profekcji: "Sco"

11.20 HYLEG I ALCOCODEN (Długość życia)
=========================================

TEORIA:
Hyleg (Apheta) = "dawca życia" — planeta lub punkt 
decydująca o długości życia.
Alcocoden (Oikodespotes) = planeta "odmierzająca" życie.

OBLICZANIE HYLEG (hierarchia wg Ptolemeusza):
  1. Su (jeśli w dniu chart i w aphetic places: 1,7,8,9,10,11)
  2. Mo (jeśli w nocy lub Su nie spełnia warunków)
  3. Lot of Fortune (alternatywa)
  4. Asc (ostateczna alternatywa)
  Aphetic places (WS): domy 1, 7, 8, 9, 10, 11

OBLICZANIE ALCOCODEN:
  Planeta z najwyższą essential dignity w znaku Hyleg:
  Sprawdź: domicile lord, exaltation lord, triplicity lord,
           term lord, face lord
  Priorytet: domicile > exaltation > triplicity > term > face
  Wynik: planeta która ma najwyższy skumulowany dignity score 
         w stopniu Hyleg

LATA ŻYCIA:
  Każda planeta ma przypisane "major years" (lata życia):
  Su=120, Mo=108, Me=76, Ve=82, Ma=66, Ju=79, Sa=57
  (lub inne wartości wg różnych autorów: Ptolemy, Vettius Valens...)
  
  Bazowe lata = major years Alcocodena
  Modyfikatory (addycje/subtrakcje):
  - Aspekty do Hyleg od beneficów: dodają lata
  - Aspekty malefich do Hyleg: odejmują
  - Pozycja Alcocodena (dom, dignity): modyfikuje
  
  WAŻNE: Wiele różnych protokołów (Ptolemy, Hephaistio, Valens,
  Abu Ma'shar) — każdy daje inne wyniki.
  Oblicz dla każdego protokołu osobno.

TABELA LENGTH OF LIFE (osobna tabela):
  protocol      "Ptolemy" / "Valens" / "Hephaistio" / "Abu_Mashar"
  hyleg         "Su" / "Mo" / "Lot_Fortune" / "Asc"
  alcocoden     "Ju"
  base_years    79
  additions     +5 (from Ju trine Hyleg)
  subtractions  -15 (from Sa opp Hyleg)
  estimated_lifespan 69

11.21 LOTS — TECHNIKI PREDYKCYJNE Z LOTÓW
==========================================

TEORIA:
Poza standardowym użyciem Lotów w radixie,
istnieją techniki predykcyjne oparte na Lotach:

1. PROFECTIONS OF LOTS:
   Profekcje od Lot of Fortune lub Lot of Spirit
   (nie od Asc)
   Obliczanie: jak annual profection ale punkt startowy = Lot

2. TRANSITS TO LOTS:
   Planety tranzytujące przez Lot of Fortune, Spirit itd.
   Obliczanie: jak standardowe tranzyty, natal_object = "Lot_Fortune"

3. RELEASING FROM LOTS:
   = Zodiacal Releasing (patrz 11.9)

4. ANNUAL REVOLUTION LOTS:
   Oblicz Lot of Fortune dla daty Solar Return
   (używając SR Asc, SR Su, SR Mo)
   Porównaj z natalnym Lotem.

KOLUMNY: standardowe, natal_object = "Lot_Fortune" itd.

11.22 CONVERSE DIRECTIONS I TRANSITS
=====================================

TEORIA:
"Converse" = wstecz w czasie.
Converse Transit: szukaj aspektu tranzytującej planety 
idącej WSTECZ (retrograde motion) do natalnej.
Converse Direction: Primary Direction w przeciwnym kierunku.
Converse Profection: -1 znak per rok.

OBLICZANIE:
  Converse Profection: 
    converse_sign = (natal_Asc_sign - (year - 1)) % 12
  
  Converse Transit: szukaj aspektów dla planet 
    poruszających się wstecz (od end_date do start_date)
  
  Converse Direction:
    Jak Primary Direction ale łuk ujemny (odwrotna data)

KOLUMNY:
  technique_variant  "Converse" (zamiast "Direct")

11.23 ANTISCIA I CONTRA-ANTISCIA W PREDYKCJI
=============================================

TEORIA:
Antiscia (Solstice Points) planety natalnej 
może być "aktywowane" przez tranzyt do tego punktu.
Contra-antiscia: odpowiednik na przeciwległej osi.

OBLICZANIE:
  Dla planety w longitude L:
  antiscia = 180° - L (jeśli L ≤ 180°) lub 540° - L (jeśli > 180°)
  contra_antiscia = antiscia + 180° (% 360)
  
  Lub prościej (bardziej intuicyjne):
  antiscia: odbicie względem osi Rak-Koziorożec (0° Can = 0° Cap)
    Ari 15° → Vir 15° antiscia
    Tau 10° → Leo 20° antiscia
  contra_antiscia: odbicie względem osi Baran-Waga

  TRANZYTY DO ANTISCIA:
  Jak standardowe tranzyty ale target_longitude = antiscia planet natalnych
  natal_object = "antiscia_Su" itd.

11.24 DODECATEMORIA W PREDYKCJI
================================

Tranzytujące planety aspektujące pozycję 
dodecatemoria natalnych planet.
Lub SR pozycje w aspekcie do natalnych dodecatemoria.

KOLUMNY:
  natal_object = "dodec_Su" (dodecatemoria Sun)

11.25 DRACONIC ZODIAC (TECHNIKA PREDYKCYJNA)
=============================================

TEORIA:
Przesuwa cały zodiak tak, że NN jest w 0° Aries.
Shift = natalna longitude NN.

OBLICZANIE:
  draconic_longitude = (natal_longitude + (360 - NN_longitude)) % 360

Używany do:
1. Przeglądania natalnych pozycji drakonicznych
2. Porównywania drakonicznych z tropikalnymi (jak synastria)
3. Draconic returns: gdy draconic Su wraca na natalną pozycję

W PREDYKCJI:
  Tranzytujące (tropikalne) planety aspektują natalne drakonic pozycje.

KOLUMNY:
  natal_object_type  "draconic" (wskazuje że natal_object = draconic point)

11.26 TECHNIKI ARABSKIE / MEDIEVAL PREDICTIVE
===============================================

GUBERNATOR ROKU (Haji al-Ghayb):
  Planeta rządząca aktualnym rokiem = Gubernator Roku
  Obliczanie podobne do Lord of Year ale z arabską metodologią
  Punkt startowy: NN lub inny punkt wg tradycji

PROFECTIONS ARABSKIE:
  Identyczne z hellenistycznymi (arabscy astrolodzy przejęli technikę)
  plus rozszerzenia Abu Ma'shara

TASYIR (Arabska Primary Direction):
  Arabska wersja Primary Directions.
  Tasyir = "rozciąganie" łuku między planetami
  Obliczanie przez Ascensional Times (jak circumambulations)
  Nie przez Right Ascension (jak Primary Directions Ptolemeusza)
  
  Kluczowe źródło: Sahl ibn Bishr, Masha'allah

FARDAR (= Firdaria):
  Patrz sekcja 11.11

KOLUMNY: jak Primary Directions, method = "Tasyir"

11.27 INGRESSES (Ingresy)
==========================

OBLICZANIE:
  Dla każdej planety: znajdź momenty gdy longitude = N×30°
  (wejście w nowy znak)
  
  Uwzględnij WSZYSTKIE wejścia (direct + Rx reentry):
  Przykład Saturn: wchodzi do Pis (D), cofa się do Aqu (Rx),
                   wchodzi do Pis ponownie (D) = 3 oddzielne rekordy

  Swiss Ephemeris:
  swe.solcross_ut(sign_longitude, est_jd, flags) dla Su
  Dla innych planet: iteracja ze sprawdzaniem znaku

KOLUMNY:
  mundane_type     "Ingress"
  ingress_sign     "Pis" (do jakiego znaku)
  ingress_body     "Sa"
  ingress_direction "D" / "R" (czy planet idzie prosto czy wstecz)
  ingress_number   1 / 2 / 3 (które wejście do tego znaku w tej pętli)
  shadow_period_begins  Data pre-shadow (gdy planet pierwszy raz
                        przekroczyła longitude przyszłego SD punktu)
  shadow_period_ends    Data post-shadow (gdy po SD planet przekroczyła
                        longitude poprzedniego SR punktu)

CZĘŚĆ 12: TECHNIKI PREDYKCYJNE — JYOTISH (DASHAS)
====================================================

12.1 WPROWADZENIE DO DASHA SYSTEMÓW
=====================================

TEORIA:
Dasha = system predykcyjny Jyotish oparty na sekwencjach
timelordów (planet lub znaków) z predefiniowanymi długościami.
Różne systemy Dasha dają różne timelords i długości.

WSPÓLNE CECHY:
  - Punkt startowy: nakshatra (stacja księżycowa) Księżyca w chwili urodzenia
    (dla systemów opartych na nakshatrach — SIDEREAL)
  - Lub inne punkty startowe (patrz per system)
  - Zagnieżdżone poziomy: Mahadasha → Antardasha → Pratyantardasha → ...
  - Kolumna timelord_level: 1=Maha, 2=Antar, 3=Pratyantar, 4=Sookshma, 5=Prana

TROPICAL-VEDIC NOTE:
  Nakshatra Księżyca obliczamy SYDERYCZNIE (z ayanamsą).
  Znaki (rasis) obliczamy TROPIKALNIE.
  → Te dwa zodiaki dają różne wyniki dla Dasha startpoints.

12.2 VIMSHOTTARI DASHA (120-letni system)
==========================================

NAJWAŻNIEJSZY i najpopularniejszy system Dasha.

KOLEJNOŚĆ I DŁUGOŚCI:
  Ke (SN)=7, Ve=20, Su=6, Mo=10, Ma=7, Ra(NN)=18, Ju=16, Sa=19, Me=17
  Suma = 120 lat

PUNKT STARTOWY:
  Znajdź nakshatrę Księżyca (sidereal)
  nakshatra_index = int(moon_sidereal_longitude / (360/27))  # 0–26
  
  Dasha Lord dla każdej nakshatra:
  VIMSHOTTARI_LORDS = [
    'Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me',  # nakshatry 1–9
    'Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me',  # nakshatry 10–18
    'Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me'   # nakshatry 19–27
  ]
  
  VIMSHOTTARI_YEARS = {
    'Ke':7,'Ve':20,'Su':6,'Mo':10,'Ma':7,
    'Ra':18,'Ju':16,'Sa':19,'Me':17
  }
  
  Oblicz: ile Księżyc przeszedł w swojej nakshatrze (proporcja)
  moon_pos_in_nakshatra = moon_sidereal_longitude % (360/27)
  fraction_elapsed = moon_pos_in_nakshatra / (360/27)
  
  Pierwsza Maha:
  first_dasha_lord = VIMSHOTTARI_LORDS[nakshatra_index]
  first_dasha_elapsed = VIMSHOTTARI_YEARS[first_dasha_lord] × fraction_elapsed
  first_dasha_start = natal_date - first_dasha_elapsed years
  first_dasha_end = natal_date + (VIMSHOTTARI_YEARS[first_dasha_lord] × 
                                   (1 - fraction_elapsed)) years

  Następne Mahadashy: sekwencja kołowa od następnego lorda.
  
  SUB-DASHA (Antardasha):
  W ramach Mahadashy planety X (trwającej Y lat):
  Antardasha każdej planety Z = Y × VIMSHOTTARI_YEARS[Z] / 120
  Kolejność Antar: od X → kołowo przez wszystkie 9 → z powrotem do X
  
  PRATYANTAR (Level 3):
  Każda Antardasha Y.Z podzielona analogicznie:
  Pratyantar planety W = (Y × Z/120) × W_years / 120
  
  SOOKSHMA (Level 4) i PRANA (Level 5):
  Analogicznie dalej.
  
KOLUMNY SPECYFICZNE:
  dasha_system    "Vimshottari"
  timelord_level  1/2/3/4/5
  level_1         Planeta Mahadashy: "Ju"
  level_2         Planeta Antardashy: "Ve"
  level_3         Planeta Pratyantar: "Me"
  level_4         Planeta Sookshma: "Su"
  level_5         Planeta Prana: "Mo"
  timelord        = aktywny level

12.3 YOGINI DASHA (36-letni system)
=====================================

8 Yogini (tytularne Dasha Lords) × różne długości:
  Mangala=1, Pingala=2, Dhanya=3, Bhramari=4,
  Bhadrika=5, Ulka=6, Siddha=7, Sankata=8
  Suma = 36 lat

Powiązanie Yogini z planetami:
  Mangala→Mo, Pingala→Su, Dhanya→Ju, Bhramari→Ma,
  Bhadrika→Me, Ulka→Sa, Siddha→Ve, Sankata→NN

Punkt startowy: nakshatra Księżyca (sidereal)
YOGINI_LORDS = [Mangala,Pingala,Dhanya,Bhramari,Bhadrika,Ulka,Siddha,Sankata]
(cykl 8, nakshatra index mod 8)

Sub-periods: analogicznie do Vimshottari

12.4 ASHTOTTARI DASHA (108-letni system)
==========================================

Używany głównie gdy NN jest poza lagna (Asc).
8 planet (bez SN): Su=6, Mo=15, Ma=8, Me=17, Sa=10, Ju=19, Ve=21, Ra=12
Suma = 108 lat

Punkt startowy: nakshatra Księżyca

ASHTOTTARI_LORDS per nakshatra:
Inna kolejność niż Vimshottari — patrz BPHS rozdział 46

12.5 SHODASOTTARI DASHA (116-letni system)
============================================

16 lat na cykl pierwszej planety, różne długości.
Rzadziej używany. Punkt startowy: Lot of Fortune (Punya Saham) 
lub nakshatra Księżyca zależnie od wariantu.

12.6 DWADASHOTTARI DASHA (112-letni system)
=============================================

12 planet × różne długości. Punkt startowy: Venus nakshatra.

12.7 PANCHOTTARI DASHA (105-letni system)
==========================================

5 planet lub 7 (zależnie od wariantu).
Używany gdy Asc = Cancer.

12.8 SHATABDA DASHA (100-letni system)
========================================

10 lat = jeden cykl, 10 planet lub 7.

12.9 CHATURASHITI SAMA DASHA (84-letni system)
================================================

7 planet × 12 lat = 84.
Używany gdy lord 10. domu jest w 10. domu.

12.10 DWISAPTATI SAMA DASHA (72-letni system)
===============================================

7 planet × różne = 72.
Używany gdy lord Asc jest w 7. domu lub odwrotnie.

12.11 SHAT TRIMSHA SAMA DASHA (36-letni system)
================================================

3 planet × 12 = 36.

12.12 KALACHAKRA DASHA
========================

SPECJALNY: nie oparty na Vimshottari-type.
Opiera się na nakshatrze i PADZIE (ćwiartce) Księżyca.
Grupy znaków (9 znaków = Savya lub Apasavya)
z różnymi długościami per znak.

Dwie grupy:
  Savya (prawa): Ari,Tau,Gem,Can,Leo,Vir,Lib,Sco,Sag → zaczynają od Aries
  Apasavya (lewa): Cap,Aqu,Pis,Ari,Tau,Gem,Can,Leo,Vir → od Capricorn

Długości: Ka=100y, total cycle varies.
Trudna implementacja — użyj BPHS rozdział 47 jako reference.

12.13 CHARA DASHA (Jaimini)
=============================

TEORIA:
Chara Dasha = "movable/variable Dasha" systemu Jaimini.
Opiera się na ZNAKACH (nie nakshatrach).
Timelord = znak (nie planeta).
Czas trwania zależy od liczby znaków między Asc a dwoma 
kluczowymi pozycjami.

OBLICZANIE (wariant Iranganti Rangacharya):
  Dla każdego znaku (12):
    liczba_lat = liczba_znaków od tego znaku do znaku gdzie jest 
                 strongest planet (Atmakaraka) LUB
                 do Asc (różne interpretacje)
  
  Sekwencja: zaczyna od znaku Lagna (Asc)
  Następne: kolejno przez znaki
  
  WARIANTY CHARA DASHA:
    Iranganti Rangacharya (Jaimini Sutras)
    K.N. Rao (popularny system)
    Sanjay Rath (inny wariant)
    Raghavendra Rao
    → W ustawieniach: wybór wariantu

  Implementacja wymaga dodatkowego researchu / biblioteki.
  Zalecane: użyj biblioteki Flatlib (Python) która implementuje 
            Jaimini Chara Dasha.

12.14 IMPLEMENTACJA WSZYSTKICH DASHA W PROGRAMIE
==================================================

ALGORYTM OGÓLNY (dla Vimshottari i analogicznych):

def calculate_dasha(natal_jd, natal_data, system="Vimshottari",
                    max_level=5, start_year=None, end_year=None):
    """
    natal_jd: Julian Day urodzenia
    natal_data: dict z pozycjami planet
    system: "Vimshottari" / "Yogini" / "Ashtottari" itd.
    max_level: 1=Maha only, 5=all levels
    """
    config = DASHA_CONFIGS[system]
    # config = {"lords_sequence": [...], "years": {...}, 
    #           "start_point": "Moon_nakshatra"}
    
    # 1. Oblicz punkt startowy
    moon_sidereal = natal_data['Mo']['longitude_sidereal']
    nakshatra_idx = int(moon_sidereal / (360/27)) % 27
    
    # 2. Znajdź pierwszego lorda
    starting_lord_idx = nakshatra_idx % len(config['lords_sequence'])
    fraction_elapsed = (moon_sidereal % (360/27)) / (360/27)
    
    # 3. Generuj rekordy dla wszystkich poziomów
    records = []
    generate_level(starting_lord_idx, fraction_elapsed, 
                   natal_jd, config, max_level, records)
    
    return records

DASHA_CONFIGS = {
    "Vimshottari": {
        "lords": ['Ke','Ve','Su','Mo','Ma','Ra','Ju','Sa','Me'],
        "years": {'Ke':7,'Ve':20,'Su':6,'Mo':10,'Ma':7,
                  'Ra':18,'Ju':16,'Sa':19,'Me':17},
        "total_years": 120,
        "start_point": "Moon_nakshatra_27"
    },
    "Yogini": {
        "lords": ['Mangala','Pingala','Dhanya','Bhramari',
                  'Bhadrika','Ulka','Siddha','Sankata'],
        "planet_map": {'Mangala':'Mo','Pingala':'Su','Dhanya':'Ju',
                       'Bhramari':'Ma','Bhadrika':'Me','Ulka':'Sa',
                       'Siddha':'Ve','Sankata':'NN'},
        "years": {'Mangala':1,'Pingala':2,'Dhanya':3,'Bhramari':4,
                  'Bhadrika':5,'Ulka':6,'Siddha':7,'Sankata':8},
        "total_years": 36,
        "start_point": "Moon_nakshatra_27"
    },
    # ... itd. dla wszystkich systemów
}

ŹRÓDŁA DASHA SYSTEMS:
  Brihat Parashara Hora Shastra (BPHS) — główne źródło
  Rozdziały 46–60 zawierają różne systemy Dasha
  
  Dostępne Python biblioteki:
  - flatlib (opensource): implementuje kilka Dasha
    pip install flatlib
  - astrocore (komercyjny)
  - jyotishyam (Python)
  
  ZALECENIE: Dla Vimshottari, Yogini, Ashtottari — zaimplementuj
             samodzielnie wg opisu powyżej.
             Dla Kalachakra i Chara — rozważ flatlib lub dedykowaną 
             bibliotekę z BPHS reference.

CZĘŚĆ 13: ELEMENT TABLES (TABELE ŻYWIOŁÓW)
===========================================

UWAGA: Zachowaj format z pliku Excel użytkownika.
Programista ma zreplikować istniejące tabele.

TABELA A — Element count:
  Wiersze: Fire / Earth / Air / Water
  Kolumny: Planety 7 klas / Ur,Ne,Pl / Asc,MC / Lights only / All
  Wartości: ilość planet w danym elemencie

TABELA B — Modality:
  Cardinal / Fixed / Mutable

TABELA C — Polarity:
  Masculine (Fire+Air) / Feminine (Earth+Water)

TABELA D — Element × Modality (12 kombinacji):
  Fire Cardinal (Ari), Fire Fixed (Leo), Fire Mutable (Sag)
  Earth Cardinal (Cap), itd.

TABELA E — Temperament:
  Wiersze: Hot/Cold/Dry/Wet
  Kolumny per wariant (Simple/Ptolemy/Lilly/Greenbaum/Lehman)
  Plus: dominant quality pair → Temperament name

TABELA F — Dignity Score Summary (per planeta):
  Columns: planet, essential_total, accidental_total, total
  Rows: Su, Mo, Me, Ve, Ma, Ju, Sa

SCORING PROTOCOLS — główna tabela porównawcza:
  Jedna tabela ze WSZYSTKIMI protokołami obok siebie.
  Chronologicznie: Ptolemy → Ibn Ezra → Bonatti → Lilly → custom

  PEŁNA TABELA SCORINGU:

  Dignity/Debility          | Ptolemy | Ibn Ezra | Bonatti | Lilly
  --------------------------|---------|----------|---------|------
  Domicile                  | +5      | +5       | +5      | +5
  Exaltation                | +4      | +4       | +4      | +4
  Triplicity                | +3      | +3       | +3      | +3
  Term/Bound                | +2      | +2       | +2      | +2
  Face/Decan                | +1      | +1       | +1      | +1
  Detriment                 | -5      | -5       | -5      | -5
  Fall                      | -4      | -4       | -4      | -4
  Peregrine                 | -5      | -5       | -5      | -5
  Angular (1,4,7,10 WS)     |  —      | +5       | +5      | +5
  Succedent (2,5,8,11)      |  —      | +3       | —       | —
  Cadent (3,6,9,12)         |  —      | -5       | -5      | -5
  Direct                    |  —      |  —       | +4      | +4
  Retrograde                |  —      |  —       | -5      | -5
  Swift                     |  —      |  —       | +2      | +2
  Slow                      |  —      |  —       | -2      | -2
  Oriental (Ma/Ju/Sa)       |  —      |  —       | +2      | +2
  Occidental (Me/Ve)        |  —      |  —       | +2      | +2
  Free from combustion      |  —      |  —       | +5      | +5
  Cazimi                    |  —      |  —       | +5      | +5
  Under beams               |  —      |  —       | -4      | -4
  Combust                   |  —      |  —       | -5      | -5
  In own terms (term lord)  |  —      |  —       |  —      | +2
  
  Kolumny score w ROD:
  score_Ptolemy, score_IbnEzra, score_Bonatti, score_Lilly, score_custom

CZĘŚĆ 14: KARAKAS — MINI-TABELA
=================================

(Osobna karta/tabela, przy tabelce stopni)

FORMAT: Wszystkie obiekty (Su Mo Me Ve Ma Ju Sa Ur Ne Pl NN SN Asc MC IC 
Dsc Lot_Fortune Lot_Spirit syzygy Karakamsha itd.)

KOLUMNY:
  obj                  "Su" / "Mo" / "Asc" / "Ur" (WSZYSTKIE obiekty)
  degree_in_sign       29.292° (stopień w znaku, decimal)
  karaka_degree_used   Stopień użyty w rankingu:
                       - 7 planet: = degree_in_sign
                       - NN: = 30 - degree_in_sign
                       - Pozostałe: puste
  karaka_7             "1 Atmakaraka (AK) Soul" lub ""
  sig_7                "Soul" / "Career" / itd. lub ""
  karaka_8             "1 Atmakaraka (AK) Soul" lub ""
                       [może się różnić od karaka_7 gdy NN zmienia ranking]
  sig_8                jak wyżej

UWAGA: Obiekty poza 7 planetami (Asc, MC, NN, Fortune, Ur, Ne, Pl itd.) 
mają karaka_7 = "" i karaka_8 = "", ale ich degree_in_sign jest podane.
CELEM tej tabeli jest wzrokowe szybkie sprawdzenie, czy któryś z tych 
punktów leży PRZYPADKOWO między stopniami karak.
Przykład: jeśli Asc ma 25°14' a AK ma 25°30' i AmK 24°50', 
Asc leży dokładnie między dwiema kluczowymi karakami — 
jest to ważna informacja interpretacyjna.

OBLICZANIE KARAK — ALGORYTM:
  1. Pobierz degree_in_sign dla: Su, Mo, Me, Ve, Ma, Ju, Sa
  2. Dla NN (jeśli 8-karaka): karaka_degree = 30 - NN_degree_in_sign
     Przykład: NN w 22°15' → karaka_degree = 30 - 22.25 = 7.75°
     Logika: NN jest zawsze retrograde, wchodzi do znaku od strony 29°,
             im wyższy faktyczny stopień, tym mniej "przeszło" przez znak.
  3. Posortuj malejąco wg karaka_degree_used
  4. Przypisz rangi: 1=AK, 2=AmK, 3=BK, 4=MK, 5=PK, 6=GK, 7=DK
     (8-karaka: dodaj PiK między PK a GK)
  
  RETROGRADACJA (ustawienie):
    Standard: tylko NN używa reguły 30-minus
    Retrograde-adjusted: KAŻDA retrograde planeta używa 30-minus 
                         (Upadesha Sutras wariant)

KARAKAS FULL TABLE (dla wyświetlania):
  AK  = Atmakaraka    = Soul/Self
  AmK = Amatyakaraka  = Career/Minister
  BK  = Bhratrikaraka = Siblings/Courage
  MK  = Matrikaraka   = Mother/Emotions
  PK  = Putrakaraka   = Children/Intelligence
  PiK = Pitrikaraka   = Father (tylko 8-karaka)
  GK  = Gnatikaraka   = Disputes/Disease/Rivals
  DK  = Darakaraka    = Spouse/Partnership

CZĘŚĆ 15: ARGALA
=================

OSOBNA KARTA: "Argala"

TEORIA:
  Zgodnie z zasadami Parashary, każda planeta wywiera subtelny wpływ
  na domy/planety w 2., 4. i 11. miejscu od niej samej.
  
  Rodzaje:
  Subhargala (pomyślny): benefik wywiera argalę
  Papargala (szkodliwy): malefik wywiera argalę
  Virodhargala (blokujący): planeta w domu PRZECIWNYM blokuje argalę
  
  Reguła blokowania:
  Argala z 2. domu jest BLOKOWANA przez planety w 12. domu (virodha)
  Argala z 4. domu → blokada z 10. domu
  Argala z 11. domu → blokada z 3. domu
  (Raman dodaje: argala z 5. domu → blokada z 9. domu)
  
  Siła: jeśli więcej planet wywiera niż blokuje → argala aktywna
  
  WAŻNE: Argala to ODRĘBNY system. W ustawieniach interpretacji
  (INTERPRETATION ASPECT RULES) wybierz czy argala liczy się 
  jako "aspekt" przy dopasowywaniu sygnifikatorów.

SEKCJA 1 — Per Dom (12 wierszy):
  house_WS              1–12
  sign                  "Ari"
  house_lord            "Ma"
  planets_in_house      "Ju, Mo"
  argala_from_2nd       Planety w h+1 (2. od tego domu)
  virodha_from_12th     Planety w h-1 (12. od tego domu)
  argala_2nd_active     True/False
  argala_2nd_quality    "Subha" / "Papa" / "Mixed"
  argala_from_4th       Planety w h+3
  virodha_from_10th     Planety w h+9
  argala_4th_active     True/False
  argala_from_11th      Planety w h+10
  virodha_from_3rd      Planety w h+2
  argala_11th_active    True/False
  argala_from_5th       (Raman) Planety w h+4
  virodha_from_9th      (Raman) Planety w h+8
  argala_5th_active     (Raman) True/False
  net_argala            0–4 (suma aktywnych)

SEKCJA 2 — Per Planeta (7+ wierszy):
  planet                "Su"
  planet_house_WS       4 (dom planety)
  argala_received_from_2nd  Planety wywierające argalę z h+1
  [analogicznie 4th, 11th, 5th]
  net_argala_received   Ile argal ONA ODBIERA
  net_argala_given      Ile argal ONA WYWIERA
  virodha_given_to      Których argal ONA BLOKUJE: "h7, Mo"

W RADIX OBJECT DATA (summary):
  argala_received  Liczba aktywnych argal na tę planetę
  argala_given     Liczba argal wywoływanych
  virodha_given    Liczba argal blokowanych

CZĘŚĆ 16: VEDIC ASPECTS (OSOBNA KARTA)
========================================

WAŻNE: ASPEKTY VEDYJSKIE i ASPEKTY ZACHODNIE to DWA KOMPLETNIE 
ODRĘBNE SYSTEMY. NIE MIESZAĆ W JEDNEJ TABELI.
NIE stosować orbów do Graha Drishti.
NIE traktować Graha Drishti jako wzajemnych.
W ustawieniach interpretacji: oddzielny wybór czy Vedic aspects 
liczą się jako "aspekt" przy dopasowywaniu sygnifikatorów.

SEKCJA 1 — GRAHA DRISHTI (Parashari):

Wszystkie planety aspektują 7. dom od siebie (full/100%).
Dodatkowo:
  Mars:    4. i 8. dom (full strength)
  Jupiter: 5. i 9. dom (full strength)
  Saturn:  3. i 10. dom (full strength)
  NN/SN (opcja): jak Jupiter (5,7,9) lub jak Mars (4,7,8)

OBLICZANIE:
  Dla planety X w domu H:
  aspected_houses = [h for h in [H+7, H+4-1(Mars), H+8-1(Mars), ...] % 12]
  
  Tabela:
  aspecting_planet    "Ma"
  aspecting_sign      "Can"
  aspecting_house     4
  aspected_house      7 (7th from h4 = h10? NIE: 7th house from the position)
    UWAGA: "7th house aspect" = 7 domów od planety, nie dom 7.
    Mars w h4 → aspektuje h4+7-1=h10 (7th from h4),
                i h4+4-1=h7 (4th from h4 = special Mars),
                i h4+8-1=h11 (8th from h4 = special Mars)
  aspected_sign       "Lib" (h10 w tym przykładzie)
  planets_in_aspected "Ju" (jeśli Jowisz jest w h10)
  aspect_type         "standard_7th" / "special_4th_Mars" / "special_8th_Mars" itd.
  strength_pct        100 (Graha Drishti zawsze 100%)

SEKCJA 2 — RASHI DRISHTI (Jaimini):

Aspekty ZNAKÓW (nie planet). WZAJEMNE.
Cardinal aspektuje Fixed (poza sąsiednim).
Mutable aspektuje Mutable.
Fixed aspektuje Cardinal (jako odwzajemnienie).

Pełna tabela aspektów Rashi Drishti:
  Ari (Cardinal) → Leo, Sco, Aqu  (Fixed poza Tau = sąsiedni)
  Can (Cardinal) → Tau, Sco, Aqu  (Fixed poza Leo = sąsiedni)
  Lib (Cardinal) → Tau, Leo, Aqu  (Fixed poza Sco = sąsiedni)
  Cap (Cardinal) → Tau, Leo, Sco  (Fixed poza Aqu = sąsiedni)
  Tau (Fixed) → Ari, Can, Lib, Cap (odwzajemnia Cardinal)
  Leo (Fixed) → Ari, Can, Lib, Cap
  Sco (Fixed) → Ari, Can, Lib, Cap
  Aqu (Fixed) → Ari, Can, Lib, Cap
  Gem (Mutable) → Vir, Sag, Pis
  Vir (Mutable) → Gem, Sag, Pis
  Sag (Mutable) → Gem, Vir, Pis
  Pis (Mutable) → Gem, Vir, Sag

Kolumny:
  aspecting_sign    "Ari"
  aspected_sign     "Leo"
  aspecting_modality "Cardinal"
  planets_in_aspecting "Ma, NN"
  planets_in_aspected  "Sa"
  is_mutual         True (zawsze dla Rashi Drishti)

CZĘŚĆ 17: SHADBALA I ASHTAKAVARGA
====================================

17.1 SHADBALA (Six Sources of Strength)
=========================================

TEORIA:
6 kategorii siły planety → suma = Shadbala total.
Wyrażane w Rupas (1 Rupa = 60 Virupa).

KATEGORIE:
1. STHANABALA (Positional Strength):
   a) Uchcha Bala (Exaltation strength): 
      60 Virupa w punkcie exaltacji, 0 w punkcie fall
      Interpolacja liniowa między nimi.
   b) Sapta Vargaja Bala (Strength in 7 Vargas D1,D2,D3,D7,D9,D12,D30):
      Per varga: domicile=45, mutual_reception=30, 
                detriment/fall=15, friendly=7.5, neutral=1.875
   c) Oja Yugma Rasi Bala (Odd/Even sign):
      Su,Ma,Ju,Me w odd sign: +15V; Mo,Ve,Sa w even sign: +15V
   d) Kendradi Bala (Angular strength):
      Angular(1,4,7,10): 60V, Succedent(2,5,8,11): 30V, Cadent: 15V
   e) Drekkana Bala (Decan strength):
      Masc.planets w Decan 1/3: 15V; Fem. w Decan 2: 15V
   
2. DIGBALA (Directional Strength):
   Każda planeta ma "strongest house" (angular):
   Su,Ju = strongest in h10 (MC), Mo,Ve = h4, Sa = h7, Ma = h1, Me = h1
   60V w strongest, 0V w opposite. Interpolacja.

3. KALABALA (Temporal Strength):
   a) Nathonnatha Bala (Day/Night): 
      Day planets (Su,Ju,Ve,Sa) silniejsze za dnia, nocne (Mo,Ma,Me) nocą
   b) Paksha Bala (Lunar phase):
      Mo,Me,Ve w waxing phase: do 60V; Sa,Ma,Su w waning: do 60V
   c) Tribhaga Bala: podział doby na 3 × benefik
   d) Varsha/Masa/Vara/Hora Bala: władcy roku/miesiąca/dnia/godziny: +15V
   e) Ayana Bala: deklinacja planety (similar to hayz)

4. CHESTABALA (Motional Strength):
   Tylko zewnętrzne planety (Ma,Ju,Sa):
   Retrograde przy opozycji z Su = max 60V
   Direct przy koniunkcji z Su = min
   Dla Su: mean motion
   Dla Mo: waxing gibbous = max

5. NAISARGIKABALA (Natural Strength — stała):
   Su=60, Mo=51.43, Ve=42.86, Ju=34.29, Me=25.71, Ma=17.14, Sa=8.57

6. DRIGBALA (Aspectual Strength):
   Siła z aspektów Graha Drishti:
   Benefik aspektujący: +60V per full aspect
   Malefik aspektujący: -60V per full aspect
   Suma per planeta

IMPLEMENTACJA:
  shadbala_total = sum(all 6 categories) in Virupas → convert to Rupas (/60)
  
  Każda kategoria = osobna kolumna w ROD
  Minimalne wymagane Shadbala (wg Parashara):
    Su≥390, Mo≥360, Ma≥300, Me≥420, Ju≥390, Ve≥330, Sa≥300 Virupa

17.2 ASHTAKAVARGA
==================

TEORIA:
System binarny — każda planeta (+ Asc = 8 punktów) 
daje punkty (0 lub 1) do każdego znaku.
Suma 0/1 per znak = "Rekha" (linia) lub "Bindhu" (punkt).
Wyższy wynik = silniejszy znak dla tranzytów.

OBLICZANIE ASHTAKAVARGA per planeta X:
  Dla każdego znaku zodiaku (1–12):
  Policz ile z 8 significatorów (Su,Mo,Me,Ve,Ma,Ju,Sa,Asc) 
  rzuca "korzystny punkt" do tego znaku.
  
  Każdy significator ma tabelę "good positions" 
  (zwykle 8 pozycji z 12 znaków):
  np. dla Sun's contribution to Sun's Ashtakavarga:
    Su daje 1 point do znaków: Ari, Gem, Leo, Vir, Lib, Sag, Aqu, Pis
    (pozostałe: 0)
  
  Pełne tabele w BPHS rozdziały 65–72
  LUB biblioteka flatlib/Python implementacja.

SARVASHTAKAVARGA:
  Suma wszystkich 8 Ashtakavargas per znak
  Maksimum: 8 × 8 = 64 punkty per znak
  Średnia ~28 punktów
  Powyżej 30 = silny znak, poniżej 25 = słaby

Kolumny w ROD:
  ashtakavarga_score       Punkty dla TEGO obiektu w SWOIM znaku
  sarvashtakavarga_sign    Suma wszystkich 8 w tym znaku

CZĘŚĆ 18: YOGAS (VEDIC)
=========================

TEORIA:
Yoga = specjalna kombinacja planet w horoskopiе
dająca specyficzny efekt (pozytywny lub negatywny).
Setki yogów opisanych w BPHS i innych źródłach.

WAŻNA UWAGA (TROPICAL-VEDIC):
  Yogas oparte na ZNAKACH obliczamy TROPIKALNIE.
  Yogas oparte na NAKSHATRACH wymagają sidereal.
  Wiele yogów tradycyjnych daje inne (lub brak) wyniki 
  w tropical zodiac — to ryzyko świadomie przyjęte przez 
  tropical-vedic school.

GŁÓWNE GRUPY YOGÓW:
1. MAHAPURUSHA YOGAS (5 wielkich):
   Ruchaka: Ma in Ari/Sco/Cap (domicile/exaltation) w kendra (1,4,7,10)
   Bhadra:  Me in Gem/Vir w kendra
   Hamsa:   Ju in Can/Sag/Pis w kendra
   Malavya: Ve in Tau/Lib/Pis w kendra
   Shasha:  Sa in Cap/Aqu/Lib w kendra

2. RAJA YOGAS (sukces, władza):
   Klasyczne: lord of kendra (1,4,7,10) w koniunkcji lub aspekcie 
              z lordem triny (1,5,9) = Raja Yoga
   Wiele wariantów.

3. DHANA YOGAS (bogactwo):
   Lagna lord z 2nd lord w koniunkcji, itd.

4. ARISHTA YOGAS (trudności, problemy):
   Malefics w kendra, lords in 6th/8th/12th, itd.

5. VIPARITA RAJA YOGA:
   Lords of 6,8,12 w złych domach — odwrócony efekt = pozytywny

6. NABHASA YOGAS (zodiacal patterns):
   Oparte na rozmieszczeniu planet w znakach:
   Rajju, Musala, Nala (etc.) — wg ilości planet w elementach

IMPLEMENTACJA:
  Dla każdej Yoga: sprawdź warunki (sign, house, aspects)
  Użyj ROD do weryfikacji warunków.
  Jeśli warunki spełnione → rekord w tabeli Yogas.
  
  TABELA YOGAS (osobna karta):
  yoga_name      "Hamsa_Yoga"
  yoga_type      "Mahapurusha" / "Raja" / "Dhana" / "Arishta" itd.
  condition_met  True/False
  planets_involved "Ju"
  signs_involved "Can"
  houses_involved "1"
  strength       "strong" / "moderate" / "weak" (wg kondycji planet)
  tradition      "Parashara" / "Jaimini" / "Varahamihira"
  zodiac_system  "tropical" / "sidereal" (przy jakiej aktywne)

CZĘŚĆ 19: SYNASTRY
===================

19.1 Wprowadzenie
==================

DWIE OSOBY: osoba A (radix) + osoba B (drugi horoskop)

DWA TRYBY WYŚWIETLANIA:
1. Dwa koła obok siebie
2. Bi-wheel: koło A wewnątrz, pozycje B na zewnątrz

PEŁNA TABELA ASPEKTÓW SYNASTRY:
  Nie trójkąt (jak natal) ale PEŁNY KWADRAT:
  Z lewej: obiekty osoby A, Od góry: obiekty osoby B
  Każda komórka = aspekt A-B

19.2 Kolumny tabeli synastry
==============================

  person_A      "A"
  object_A      "Su"
  sign_A        "Tau"
  degree_A      "28°12'"
  
  person_B      "B"
  object_B      "Mo"
  sign_B        "Leo"
  degree_B      "15°45'"
  
  aspect_WS     Aspekt przez znaki: "sq"
  aspect_by_deg Aspekt przez stopnie: "sq 3°21'"
  orb           3.35 (decimal)
  applying      True/False (czy B zbliża się do A? trudne def. dla natal)
  is_exact      True/False (orb ≤ 0.5°)
  is_tight      True/False (orb ≤ 3°)
  
  mutual_reception_A_B  Recepcja między A i B: "mutual_domicile" / ""
  
  (Wszystkie standardowe kolumny aspektów jak w natal aspects)

19.3 Rysowanie bi-wheel
========================

  Zewnętrzny pierścień: obiekty osoby B
  Wewnętrzne koło: normalny chart osoby A
  Aspekty: TYLKO między A i B (nie A-A ani B-B)
  
  Opcja: pokaż aspekty A-A i B-B grubszą linią,
         aspekty A-B innym kolorem

CZĘŚĆ 20: NUMEROLOGIA
=======================

20.1 TABELA NUMEROLOGICZNA — KOLUMNY
======================================

  genre              "num"
  tradition          "Western" / "Vedic_numerology" / "Chinese_num" / 
                     "Hebrew" / "Greek" / "Japanese_Seimei" itd.
  system             "Pythagorean" / "Chaldean" / "Vedic" / "Johari" / 
                     "Kabbalah" / "Hebrew_standard" / "Hebrew_gadol" /
                     "Greek_isopsephy" / "Arabic_abjad" / 
                     "Cyrillic_sequential" / "Church_Slavonic" /
                     "Chinese_stroke" / "Japanese_Seimei" /
                     "Pythagorean=Chaldean" (gdy oba dają ten sam wynik)
  technique_name     "Life_Path" / "Expression" / "Soul_Urge" / 
                     "Personal_Year" / "Letter_Transit_firstname" itd.
  description        "Core personality direction from full birthdate"
  formula            "Sum all digits of DD+MM+YYYY" 
                     (bez opisu redukowania — tylko co obliczamy i z czego)
  source_type        "birthdate" / "name" / "both" / "address" / 
                     "phone" / "PESEL" / "other"
  data_needed        "birth_day, birth_month, birth_year" (precyzyjnie)
  sum_method         "digit" / "component" / "component_prereduced"
  life_or_period     "life" (stały) / "period" (predykcyjny)
  level              1/2/3/4 (Personal_Year=1, Month=2, Day=3, Hour=4)
  
  start              Data początku (dla period)
  end                Data końca
  duration           Czas trwania: "9y" / "30d" / "2h" (skrót+jednostka)
  YoL_start          Rok życia — start
  YoL_end            Rok życia — end
  calendar_year_start
  calendar_year_end
  
  letter             "B" (dla technik literowych)
  original_script    Znak w oryginalnym piśmie: "火" / "α" / "ב"
  
  full_number        Wynik przed redukcją: 37 LUB 2026 
                     (zależy od sum_method; oba warianty jako osobne rekordy)
  reduced_2digit_biggest   Największa 2-cyfrowa w łańcuchu: 37
  reduced_2digit_smallest  Najmniejsza 2-cyfrowa (>9): 10
  master_number      11/22/33/44/... jeśli wystąpiło w łańcuchu / null
  reduced_number     Finalna cyfra 1–9
  reduced_number_and_master  Finalna 1–9 LUB zachowany master number
  reduction_chain    "37 → 10 → 1" (pełny łańcuch)

20.2 SYSTEMY KONWERSJI LITER NA CYFRY
=======================================

PYTHAGOREAN (standard):
  1: A J S
  2: B K T
  3: C L U
  4: D M V
  5: E N W
  6: F O X
  7: G P Y
  8: H Q Z
  9: I R

CHALDEAN (starszy system, 1–8, bez 9 dla liter):
  1: A I J Q Y
  2: B K R
  3: C G L S
  4: D M T
  5: E H N X
  6: U V W
  7: O Z
  8: F P
  (9 jest "święte" — nigdy nie przypisywane literom)

VEDIC (system Vedic numerology):
  1: A I J Q Y
  2: B K R
  3: G L S X
  4: D M T
  5: E N W
  6: U V P
  7: O Z
  8: F H

JOHARI (Harish Johari — "Numerology with Tantra, Ayurveda, Astrology"):
  1: A I J Q Y
  2: B K R
  3: G L S
  4: D M T
  5: N E
  6: U V W X
  7: O Z
  8: F H P
  Różnice od Vedic: W→6, X→6, P→8 (nie P→6)
  UWAGA: Osobny system od Vedic, nie literówki — to różne przypisania.

KABBALAH (adaptacja dla A–Z, 1–22):
  A=1, B=2, C=3, D=4, E=5, F=6, G=7, H=8, I=9, J=10,
  K=11, L=12, M=13, N=14, O=15, P=16, Q=17, R=18, S=19,
  T=20, U=21, V=22, W=1(23%22), X=2, Y=3, Z=4
  (powtarza po 22)

HEBREW GEMATRIA:
  Standard (Mispar Hechrachi):
  א=1, ב=2, ג=3, ד=4, ה=5, ו=6, ז=7, ח=8, ט=9
  י=10, כ=20, ל=30, מ=40, נ=50, ס=60, ע=70, פ=80, צ=90
  ק=100, ר=200, ש=300, ת=400
  
  Variant Gadol (finalne litery mają wyższe wartości):
  ך(fin.kaf)=500, ם(fin.mem)=600, ן(fin.nun)=700,
  ף(fin.pe)=800, ץ(fin.tsadi)=900
  
  system flag: "Hebrew_standard" / "Hebrew_gadol"

GREEK ISOPSEPHY:
  α=1, β=2, γ=3, δ=4, ε=5, ϛ(stigma)=6, ζ=7, η=8, θ=9
  ι=10, κ=20, λ=30, μ=40, ν=50, ξ=60, ο=70, π=80, ϟ(koppa)=90
  ρ=100, σ=200, ς=200, τ=300, υ=400, φ=500, χ=600, ψ=700, ω=800, ϡ(sampi)=900
  
  OBSŁUGA AKCENTÓW I PRZYDECHÓW:
  Krok 1: unicodedata.normalize('NFD', greek_text) — rozkład kanoniczny
  Krok 2: usuń wszystkie combining marks (kategoria 'Mn' w Unicode)
           → kasuje akcenty, przydech, iota subscript
  Krok 3: unicode.casefold() → małe litery
  Krok 4: mapuj na wartości isopsephy
  
  IOTA SUBSCRIPT (ᾳ ῃ ῳ):
  Po NFD: bazowa litera (α η ω) + combining ypogegrammeni (U+0345)
  Opcja w ustawieniach:
    ● Nie liczyć ioty subscript (default — historycznie po II w. BCE 
      nie była wymawiana)
    ○ Liczyć jako pełną iotę (= +10 per znak)
  
  Implementacja:
  ```python
  import unicodedata
  
  def strip_greek_diacritics(text, count_iota_subscript=False):
      extra_iota_value = 0
      if count_iota_subscript:
          # U+0345 = COMBINING GREEK YPOGEGRAMMENI
          extra_iota_value = text.count('\u0345') * 10
      
      nfd = unicodedata.normalize('NFD', text)
      stripped = ''.join(c for c in nfd 
                         if unicodedata.category(c) != 'Mn')
      return stripped.lower(), extra_iota_value
  
  ISOPSEPHY = {
      'α':1,'β':2,'γ':3,'δ':4,'ε':5,'ϛ':6,'ζ':7,'η':8,'θ':9,
      'ι':10,'κ':20,'λ':30,'μ':40,'ν':50,'ξ':60,'ο':70,'π':80,'ϟ':90,
      'ρ':100,'σ':200,'ς':200,'τ':300,'υ':400,'φ':500,
      'χ':600,'ψ':700,'ω':800,'ϡ':900
  }
  
  def calculate_isopsephy(greek_text, count_iota=False):
      clean, extra = strip_greek_diacritics(greek_text, count_iota)
      return sum(ISOPSEPHY.get(c, 0) for c in clean) + extra
ARABIC ABJAD: أ=1, ب=2, ج=3, د=4, ه=5, و=6, ز=7, ح=8, ط=9 ي=10, ك=20, ل=30, م=40, ن=50, س=60, ع=70, ف=80, ص=90 ق=100, ر=200, ش=300, ت=400, ث=500, خ=600, ذ=700, ض=800, ظ=900, غ=1000
CYRILLIC SEQUENTIAL (współczesna numerologia rosyjska): А=1, Б=2, В=3, Г=4, Д=5, Е=6, Ж=7, З=8, И=9 К=1, Л=2, М=3, Н=4, О=5, П=6, Р=7, С=8, Т=9 У=1, Ф=2, Х=3, Ц=4, Ч=5, Ш=6, Щ=7, Э=8, Ю=9 Я=1, Й=9(lub 1 zależnie od tabeli), Ъ=0, Ы=9, Ь=0 UWAGA: Różne warianty w różnych źródłach — powyżej najpopularniejszy.
CHURCH SLAVONIC TRADITIONAL (historyczny system cyrylicy): Litery z wartościami numerycznymi (jak grecki): А=1, В=2, Г=3, Д=4, Є=5, Ѕ=6, З=7, И=8, Ѳ=9 І=10, К=20, Л=30, М=40, Н=50, Ѯ=60, О=70, П=80, Ч=90 Р=100, С=200, Т=300, У=400, Ф=500, Х=600, Ѱ=700, Ѡ=800, Ц=900 UWAGA: Litery Б, Ж, Ш, Щ i inne słowiańskie NIE MAJĄ wartości. Ten system nie pokrywa całego alfabetu cyrylickiego. Używać tylko dla tekstów Church Slavonic.
CHINESE STROKE COUNT (system Kumisaki): Szkoła: 三才五格姓名學 Sāncái Wǔgé Xìngmíngxué (Kumisaki Kenō, XIX w.)
Krok 1: Policz kreski (strokes) w każdym znaku chińskim Użyj biblioteki: pip install cjklib from cjklib.characterlookup import CharacterLookup cjk = CharacterLookup('C') stroke_count = cjk.getStrokeCount(char)
text
Alternatywnie: baza Unihan (Unicode) → plik Unihan_IRGSources.txt
pole: kTotalStrokes

Fallback: biblioteka 'hanziconv' + własny słownik ze stroke counts
Projekt na GitHub: tsroten/cjklib lub skishore/makemeahanzi
Krok 2: Wyznacz żywioł na podstawie OSTATNIEJ CYFRY stroke count: Szkoła Kumisaki: jednostka → żywioł 1, 2 → 木 Mù (Wood) 3, 4 → 火 Huǒ (Fire) 5, 6 → 土 Tǔ (Earth) 7, 8 → 金 Jīn (Metal) 9, 0 → 水 Shuǐ (Water) (0 = cyfra jedności gdy stroke count jest wielokrotnością 10)
text
Przykład: 14 kresek → jednostka=4 → Fire
          20 kresek → jednostka=0 → Water
Krok 3 (yin/yang): Parzysta liczba kresek → Yin Nieparzysta → Yang
JAPANESE SEIMEI HANDAN (姓名判断): Obliczanie stroke count jak powyżej (Chinese stroke count). System bezpośrednio pochodzi z Chin i stosuje się do chińskich imion identycznie.
5 GRIDÓW (格 kaku): Tenkaku (天格) = Heaven Grid = suma kresek w nazwisku (family name) UWAGA: jeśli family name ma 1 znak → dodaj 1 (symbolic complement) Jinkaku (人格) = Personality = ostatni znak nazwiska + pierwszy znak imienia Chikaku (地格) = Earth = suma kresek w imieniu (given name) UWAGA: jeśli given name ma 1 znak → dodaj 1 Gaikaku (外格) = External = Tenkaku + Chikaku - Jinkaku Soukaku (総格) = Total = Tenkaku + Chikaku
Interpretacje dla liczb 1–81 (tabela fortuny). Wartości > 81: zawiń modulo 81.
WARIANTY: Opcja: kyuujitai (旧字体 — stare formy kanji) vs shinjitai (新字体) Różne strony mogą dawać różne stroke counts dla tego samego znaku! W ustawieniach: "Kanji form: ○ Standard (shinjitai) ○ Traditional (kyuujitai)"
HIRAGANA STROKE COUNTS (dla imion w hiraganie): あ=3, い=2, う=2, え=2, お=3 か=3, き=3, く=1, け=3, こ=2 さ=3, し=1, す=2, せ=3, そ=2 た=4, ち=3, つ=1, て=1, と=2 な=4, に=3, ぬ=3, ね=4, の=1 は=3, ひ=2, ふ=3, へ=1, ほ=4 ま=3, み=3, む=3, め=2, も=3 や=2, ゆ=2, よ=2 ら=2, り=2, る=2, れ=3, ろ=2 わ=2, ゐ=3, ゑ=4, を=3, ん=1 Dakuten marks (+゛): +1 stroke Handakuten (+゜): +1 stroke
KATAKANA STROKE COUNTS: ア=2, イ=2, ウ=3, エ=2, オ=3 カ=2, キ=3, ク=2, ケ=3, コ=2 サ=3, シ=3, ス=2, セ=2, ソ=2 タ=3, チ=3, ツ=3, テ=3, ト=2 ナ=2, ニ=2, ヌ=2, ネ=4, ノ=1 ハ=2, ヒ=2, フ=2, ヘ=1, ホ=3 マ=2, ミ=3, ム=2, メ=2, モ=3 ヤ=2, ユ=2, ヨ=3 ラ=2, リ=2, ル=2, レ=1, ロ=3 ワ=2, ヲ=2, ン=2
20.3 TECHNIKI NUMEROLOGICZNE — KOMPLETNA LISTA
INPUT: data_urodzenia = DD.MM.YYYY INPUT: imię_łacińskie (opcjonalne), imię_oryginalny_skrypt (opcjonalne)
TECHNIKI Z DATY URODZENIA:
1. LIFE PATH NUMBER formula: "Sum all DD+MM+YYYY digits" sum_method: digit LUB component (osobne rekordy) life_or_period: "life" description: "Core life direction and purpose" Master numbers: zachowaj 11, 22, 33
2. BIRTHDAY NUMBER formula: "Day of birth unreduced" data_needed: "birth_day" full_number: 1–31 (niezmienione) reduced: do 1–9
3. LIFE CYCLES (3 cykle) formula per cycle: Cycle 1: "Birth month reduced" → trwa od urodzenia do ~28 roku Cycle 2: "Birth day reduced" → ~28–56 rok Cycle 3: "Birth year reduced" → ~56+ rok life_or_period: "period" Duration per cycle: zależy od Life Path (36 - Life_Path = koniec C1)
4. PINNACLE NUMBERS (4 Pinakle) P1 = Month + Day (reduced) P2 = Day + Year (reduced) P3 = P1 + P2 (reduced) P4 = Month + Year (reduced) Timing: P1: od urodzenia do (36 - Life_Path) roku P2: kolejne 9 lat P3: kolejne 9 lat P4: do końca życia life_or_period: "period"
5. CHALLENGE NUMBERS (4 Wyzwania) C1 = |Month - Day| (unreduced) C2 = |Day - Year_reduced| C3 = |C1 - C2| C4 = |Month - Year_reduced| Timing: to samo co Pinnacles life_or_period: "period"
6. PERSONAL YEAR formula: "Birth_day + Birth_month + Current_year → reduce" level: 1 duration: "1y" life_or_period: "period"
7. PERSONAL MONTH formula: "Personal_year + Calendar_month → reduce" level: 2 duration: "1m"
8. PERSONAL DAY formula: "Personal_month + Calendar_day → reduce" level: 3 duration: "1d"
9. PERSONAL HOUR (rzadko używany) formula: "Personal_day + Hour_of_day → reduce" level: 4 duration: "1h"
10. MATURITY NUMBER formula: "Life_Path + Expression → reduce" Aktywuje się ok. 40–50 roku życia life_or_period: "life"
11. KARMIC DEBT FLAGS Jeśli Life_Path, Expression lub Soul_Urge ma 13,14,16,19 PRZED ostateczną redukcją → flag karmic_debt full_number: 13/14/16/19 reduced: odpowiednio 4/5/7/1
TECHNIKI Z IMIENIA:
12. EXPRESSION NUMBER (= Destiny Number) formula: "Sum ALL letters of full birth name → reduce" system: Pythagorean / Chaldean (osobne rekordy per system)
13. SOUL URGE (= Heart's Desire) formula: "Sum VOWELS only (A,E,I,O,U) → reduce" UWAGA na Y: Y = samogłoska gdy nie ma innej samogłoski w sylabie
14. PERSONALITY NUMBER formula: "Sum CONSONANTS only → reduce"
15. HIDDEN PASSION formula: "Most frequently appearing digit(s) in name" full_number: cyfra(y) najczęstsze: "3" lub "3, 7" (jeśli remis)
16. KARMIC LESSONS formula: "Missing digits (1–9) from name" full_number: lista brakujących: "2, 5, 8"
17. SUBCONSCIOUS SELF formula: "9 minus count_of_karmic_lessons" full_number: 1–9
18. CORNERSTONE formula: "First letter of first name → number" letter: "B" → 2 (Pythag) lub 2 (Chald)
19. CAPSTONE formula: "Last letter of last name → number"
20. FIRST VOWEL formula: "First vowel of first name → number"
21. BALANCE NUMBER formula: "First letter of each name part → sum → reduce" Example: John Paul Smith → J+P+S → 1+7+1=9
22. RATIONAL THOUGHT formula: "First name sum + birthday → reduce"
23. PLANES OF EXPRESSION (tylko Pythagorean) 4 counts per kategoria liter: Physical: D(4),M(4),V(4),E(5),W(5) Mental: A(1),H(8),J(1),N(5),P(7) Emotional: B(2),I(9),O(6),R(9),S(1),T(2),X(6),Z(8) Intuitive: C(3),F(6),G(7),K(2),L(3),Q(8),U(3),Y(7) UWAGA: Planes of Expression to technika Pythagorean ONLY. Nie stosuj mechanicznie do systemu Chaldean — kategorie oparte są na Pythagorean sekwencji, a Chaldean ma inne przypisania liter oparte na wibracji dźwięku, nie pozycji. Nie ma logicznego odpowiednika dla Chaldean.
TECHNIKI PREDYKCYJNE Z IMIENIA:
24. LETTER/TRANSIT CYCLES (3 równoległe serie) Per każda litera imienia/nazwiska: duration = wartość numeryczna litery (lat) Przykład dla "BOB": B=2yr, O=6yr, B=2yr → razem 10yr = 1 cykl
3 osobne serie: first_name, middle_name, last_name Każda litera = OSOBNY REKORD
technique_name = "Letter_Transit_firstname" / "_middlename" / "_lastname" letter: "B" full_number: 2 (wartość B) start: rok_liczony_od_urodzenia (kumulatywny) end: start + full_number (lat)
25. ESSENCE NUMBER (roczny) formula: "Sum active transit letters for current year → reduce" Suma 3 aktywnych liter (po jednej z każdej serii) per rok life_or_period: "period", level: 1
TECHNIKI Z IMIENIA + DATY:
26. BRIDGE NUMBERS Bridge 1 = |Life_Path - Expression| (unreduced if 0–9) Bridge 2 = |Soul_Urge - Personality|
27. COMPATIBILITY (Numerological Synastry) Porównanie: Life_Path_A vs Life_Path_B Expression_A vs Expression_B, itd. Tabela kompatybilności 9×9 (wbudowana lookup)
INNE:
28. ADDRESS NUMBER formula: "Sum street number digits → reduce"
29. PHONE NUMBER VIBRATION formula: "Sum all digits of phone → reduce"
30. PESEL (PL) Wyodrębnij: datę urodzenia + płeć z cyfr PESEL Oblicz: sumę cyfr PESEL → reduce Check digit formula (wagi: 1,3,7,9,1,3,7,9,1,3,1)
31. NIP/REGON (PL) Check digit calculation + numerological reduction
REDUKCJA — ALGORYTM: def reduce_to_single(number, preserve_master=True): master_numbers = {11, 22, 33, 44, 55, 66, 77, 88, 99} while number > 9: if preserve_master and number in master_numbers: break number = sum(int(d) for d in str(number)) return number
CHAIN: def get_reduction_chain(number, preserve_master=True): chain = [number] while chain[-1] > 9: if preserve_master and chain[-1] in {11,22,33,44,55,66,77,88,99}: break next_n = sum(int(d) for d in str(chain[-1])) chain.append(next_n) return chain # [37, 10, 1]
KOLUMNY LICZBOWE — FINALNA SPECYFIKACJA: full_number Wynik przed jakąkolwiek redukcją: 37 (digit) / 2026 (comp) reduced_2digit_biggest Pierwsza/największa 2-cyfrowa w łańcuchu: 37 reduced_2digit_smallest Ostatnia 2-cyfrowa przed przejściem do 1-cyfrowej: 10 master_number 11/22/33/44/55/66/77/88/99 jeśli wystąpił w łańcuchu reduced_number 1–9 (zawsze zredukowane) reduced_number_and_master 1–9 LUB master (nie redukujemy master dalej) reduction_chain "2026 → 10 → 1" lub "37 → 10 → 1"
WAŻNE: Dla jednej techniki mogą być 2–3 rekordy:
· Rekord z sum_method="digit": full_number=37
· Rekord z sum_method="component": full_number=2026 Oba dają reduced_number=1 ale mają inne full_number i reduction_chain.
20.4 CHINESE NUMEROLOGY (BaZi Element)
Osobny dział — nie konwersja liter, system gwiezdnych pni i ziemskich gałęzi. Szczegóły w Części 22 (Chinese Astrology). Numerologicznie: Lo Shu Square i Vedic Square są tu.
LO SHU SQUARE: 9 pozycji w kwadracie 3×3: 4|9|2 3|5|7 8|1|6
Krok 1: Wyodrębnij WSZYSTKIE cyfry z daty urodzenia: 29.12.1985 → cyfry: 2,9,1,2,1,9,8,5
Krok 2: Zaznacz ile razy każda cyfra (1–9) występuje: 1→2x, 2→2x, 3→0x, 4→0x, 5→1x, 6→0x, 7→0x, 8→1x, 9→2x
Krok 3: Umieść w kwadracie wg pozycji (cyfra = pozycja): Pozycja 1 = dolny środek: count_1=2 Pozycja 2 = górny prawy: count_2=2 Pozycja 3 = lewy środek: count_3=0 itd.
Krok 4: Sprawdź "Arrows" (3 w linii): POZIOMO: 1-2-3: "Arrow of Planning" — jeśli wszystkie obecne (>0) 4-5-6: "Arrow of Will/Practicality" 7-8-9: "Arrow of Action" PIONOWO: 1-4-7: "Arrow of Activity/Physical Plane" 2-5-8: "Arrow of Emotional Sensitivity" 3-6-9: "Arrow of Intellect/Mind Plane" UKOŚNIE: 1-5-9: "Arrow of Determination/Willpower" 3-5-7: "Arrow of Compassion/Sympathy"
Krok 5: Brakujące arrows = karmic lessons
Tabela arrows: 9 wierszy (per arrow) arrow_name, positions, all_present (bool), missing_digits
VEDIC SQUARE (9×9 multiplication table modulo 9): Każda komórka [i][j] = (i × j) mod 9 (gdzie 0 → 9) Używany do sprawdzania numerologicznych relacji między liczbami
20.5 INPUT IMION
POLA WEJŚCIOWE: latin_name: "John Paul Smith" (opcjonalne) original_script_name: "יוחנן" / "يحيى" / "Иван" / "约翰" (opcjonalne) original_script_type: "Hebrew" / "Arabic" / "Cyrillic" / "Chinese" / "Devanagari" / "Hiragana" / "Katakana" / "Greek"
Jeśli tylko latin_name → obliczenia dla Latin systemów Jeśli tylko original_script → obliczenia dla script-specific systemów Jeśli oba → obliczenia dla obu, każdy jako osobne rekordy z flagą system
CZĘŚĆ 21: PALMISTRY (CHIROMANCJA)
21.1 Interfejs i integracja
GITHUB PROJEKTY DO INTEGRACJI:
1. Cognisense Palmistry Analyzer: https://github.com/GazanfarAnsari10/Cognisense-Palmistry-Analyzer Python + MediaPipe + Flask Wykrywa główne linie, generuje structured interpretations Plik z interpretacjami: data/palmistry_meanings.json
2. Palm-Astro Application: https://github.com/lakshay102/Palm-Astro-Application Custom segmentation model, detects palm lines automatically
3. yeonsumia/palmistry: https://github.com/yeonsumia/palmistry 4 kroki: rectification (MediaPipe) → deep learning detection → K-means classification → length measurement
OBSŁUGIWANE FORMATY OBRAZÓW: SVG: pip install cairosvg → cairosvg.svg2png(url=filepath) PNG, JPG, JPEG, WEBP: Pillow (PIL) → Image.open(filepath) WEBP: Pillow v9.1+ obsługuje natywnie.
Python
from PIL import Image, ImageTk
import cairosvg
from pathlib import Path
from io import BytesIO

SUPPORTED_IMAGE_FORMATS = ['.svg', '.png', '.jpg', '.jpeg', '.webp']

def load_hand_map_image(filepath):
    ext = Path(filepath).suffix.lower()
    if ext == '.svg':
        png_bytes = cairosvg.svg2png(url=str(filepath))
        img = Image.open(BytesIO(png_bytes))
    else:
        img = Image.open(filepath)  # PIL handles PNG/JPG/JPEG/WEBP
    return ImageTk.PhotoImage(img)
21.2 Trójwarstwowy interfejs wprowadzania danych
WARSTWA 1 — Auto-detect z obrazu: Integruj z Cognisense/yeonsumia → wyciąga automatycznie: major lines (life, head, heart, fate, sun) + ich length/curvature/start/end Wyniki wrzucaj do tabeli jako "draft" (status="draft") do zatwierdzenia. User potwierdza lub koryguje przez GUI.
WARSTWA 2 — Clickable Hand Map (główna metoda): tkinter.Canvas z załadowanym obrazem dłoni (SVG/PNG/JPG/WEBP) Klikalne poligony per strefę (mount, line section, finger) Tag binding: canvas.tag_bind("life_line_zone", "<Button-1>", popup)
Po kliknięciu: popup Toplevel z formularzem:
DLA LINII (life_line, head_line, heart_line, fate_line, sun_line, etc.): start point: dropdown z opcjami end point: dropdown z opcjami joins: dropdown (inna linia) length: radio: short/medium/long/very_long depth: radio: deep/medium/shallow/faint texture: radio: clear/chained/wavy/islanded UWAGA: depth i texture to OSOBNE cechy, mogą współwystępować (linia może być deep AND chained jednocześnie) curvature: radio: straight/slight_curve/strong_curve breaks: spinbox (0–10) break_location: dropdown branches_up: spinbox (0–10) branches_down: spinbox (0–10) branch_towards: dropdown (mount) special_marks: multi-select checkboxes: cross/star/square/triangle/island/dot/grid/ circle/trident/fork/tassel/mole/scar mark_location: dropdown (on which part of the line)
DLA MOUNTS: prominence: flat/normal/raised/very_raised firmness: soft/medium/hard special_marks: multi-select special_mark_location: dropdown
DLA PALCÓW: length: short/normal/long (relative to other fingers) shape: pointed/conical/square/spatulate leaning: left/right/none (nachylenie) per phalange (top/middle/bottom): length_relative
Każde kliknięcie + save → NOWY REKORD w tabeli palmistry
WARSTWA 3 — Bulk import (CSV/TXT): Format pliku CSV: hand_part_id,feature_type,feature_value,location life_line,end_point,mount_Mo, life_line,depth,deep, life_line,texture,chained, life_line,special_mark,star,middle_section mount_Ju,prominence,raised,
Parsuj każdą linię → generuj rekord w tabeli palmistry.
21.3 Topografia dłoni — nazwy stref
PALCE (Fingers): Ju_finger Jupiter finger = wskazujący (index) Sa_finger Saturn finger = środkowy Su_finger Sun/Apollo finger = serdeczny Me_finger Mercury finger = mały Ve_thumb Venus = kciuk
Paliczki per palec: _top, _middle, _bottom Przykład: Su_finger_top (paznokciowy)
WZGÓRKI (Mounts): mount_Ju Pod palcem wskazującym mount_Sa Pod palcem środkowym mount_Su Pod palcem serdecznym mount_Me Pod małym palcem mount_Ve_upper Wewnętrzna strona kciuka (górna) mount_Ve_lower Wewnętrzna strona kciuka (dolna) mount_Mo Dolna zewnętrzna krawędź dłoni mount_Ma_upper Upper Mars (między Ju mount a Ve thumb) = Mars pozytywny mount_Ma_lower Lower Mars (między Me mount a Mo mount) = Mars negatywny plain_Ma Plain of Mars = środkowe zagłębienie dłoni mount_Ne "Neptune" mount = lower center palm UWAGA: Obszar znany też jako Mount of Rahu (Indian tradition) W Indian palmistry: Mount of Rahu = center-lower, Mount of Ketu = outer-lower. UWAGA: niektóre źródła odwracają te przypisania. ZAWSZE weryfikuj w źródle interpretacji które przypisanie stosuje. mount_Pl "Pluto" mount = below_mount_Mo (outer lower) Znany też jako Mount of Ketu (Indian tradition) tradition = "Modern" (Neptune/Pluto są współczesnymi nazwami)
GŁÓWNE LINIE (Major Lines): life_line Linia życia head_line Linia głowy heart_line Linia serca fate_line Linia losu (Saturn line) sun_line Linia słońca (Apollo line) mercury_line Linia Merkurego (linia zdrowia)
DODATKOWE LINIE (Minor Lines): girdle_venus Girdle of Venus (łuk pod palcami) marriage_lines Linie małżeństwa (na krawędzi pod Me finger) children_lines Linie dzieci (pionowe na marriage_lines) bracelets Bransolety/Rascettes (na nadgarstku, 1–3) ring_Ju Ring of Jupiter ring_Sa Ring of Saturn ring_Su Ring of Apollo/Sun ring_Solomon Ring of Solomon via_lasciva Via Lasciva intuition_line Linia intuicji travel_lines Linie podróży (od mount_Mo w górę) simian_line Simian Line (gdy heart i head line są jedną)
ZNAKI SPECJALNE (mogą pojawić się wszędzie): 
cross × = przeszkoda/decyzja (lokalizacja zmienia znaczenie) 
star ✱ = nagłe zdarzenie 
square □ = ochrona 
triangle △ = talent 
circle ○ = sukces 
island = osłabienie (owalne "oczko") 
chain = seria wysp wzdłuż linii 
dot = nagłe zdarzenie/szok 
grid # = rozproszenie energii 
trident = wzmocnienie 
fork = podwojenie (rozwidlenie) 
tassel = rozproszenie na końcu linii 
mole = stały znak specjalny 
scar = uraz/przeszkoda
21.4 Tabela sygnifikatorów palmistry
KOLUMNY: genre "palm" tradition "Western_palmistry" / "Indian_palmistry" / "Chinese_palmistry" / "Modern" signifier_id "palm_001" (unikatowy ID) signifier "life_line.end = mount_Mo" (pełny sygnifikator) hand_part_name "Life Line" hand_part_id "life_line" hand "L" / "R" / "both" surface "palm" / "dorsal" / "side" feature_type "end_point" / "start_point" / "depth" / "texture" / "length" / "curvature" / "special_mark" / "prominence" / "break" / "branch" / "joins" feature_value Wartość cechy: "mount_Mo" / "deep" / "star" itd. start Punkt startowy linii end Punkt końcowy joins Łączy się z inną linią length "short" / "medium" / "long" / "very_long" depth "deep" / "medium" / "shallow" / "faint" texture "clear" / "chained" / "wavy" / "islanded" [UWAGA: depth i texture są OSOBNYMI cechami, mogą współwystępować — dwie osobne kolumny] curvature "straight" / "slight_curve" / "strong_curve" breaks Ilość: 0 / 1 / 2 itd. break_location Precyzyjnie: "under_Sa_finger" branches_up Ilość gałęzi w górę branches_down Ilość gałęzi w dół branch_towards Mount ku któremu: "mount_Ju" special_marks Znaki specjalne: "star" / "cross" itd. special_mark_location Lokalizacja znaku na elemencie: "center_mount" amount Ilość (dla marriage_lines, bracelets, itd.) relative_length Dla palców: "long" (relative to
TU SIĘ SKOŃCZYŁ LIMIT WĄTKU TO MUSZĘ UZUPEŁNIĆ RĘCZNIE



